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Les	
  soutiens	
  Majeurs	
  
0	
  Préambule	
  :	
  

Nous	
  allons	
  essayer	
  d’étudier	
  tous	
  les	
  différents	
  types	
  de	
  soutien	
  dans	
  une	
  majeure	
  en	
  vue	
  
de	
  jouer	
  une	
  partielle,	
  la	
  manche	
  ou	
  un	
  chelem.	
  Les	
  différentes	
  configurations	
  de	
  fit	
  vont	
  être	
  
étudiés,	
  ceux	
  ci	
  sont	
  répertoriés	
  en	
  fonction	
  de	
  l’ouverture	
  Majeure,	
  ouverture	
  mineure	
  ou	
  
ouverture	
  à	
  Sans	
  Atout.	
  

1	
  Sur	
  une	
  ouverture	
  de	
  1	
  Majeure	
  :	
  

1.1 Les	
  réponses	
  

Soutien	
  au	
  palier	
  de	
  2	
  :	
  3	
  ou	
  4	
  cartes	
  (5	
  sans	
  valeur	
  de	
  coupe)	
  dans	
  la	
  zone	
  6	
  10	
  HLD	
  

Soutien	
  au	
  palier	
  de	
  4	
  :	
  5	
  cartes,	
  un	
  singleton	
  et	
  6	
  à	
  9H	
  

	
  Tous	
  ces	
  soutiens	
  sont	
  strictement	
  limités	
  à	
  10H	
  

Soutien	
  au	
  palier	
  de	
  3	
  :	
  au	
  moins	
  4	
  cartes	
  dans	
  la	
  zone	
  11	
  12	
  HLD	
  

 Astuce	
  	
  sur	
  les	
  soutiens	
  faibles	
  ou	
  moyen	
  après	
  1♥ 	
  lorsque	
  l’on	
  a	
  5♠	
  

♠R9864	
   Dites	
  1♠ ,	
  puis	
  nommez	
  	
  les	
  ♥ 	
   ♠RV542	
   Dites	
  2♥ ,	
  vous	
  indiquez	
  à	
  votre	
  

♥874	
   	
   à	
  bas	
  	
   palier	
   ensuite,	
  ceci	
  	
   	
   ♥RV4	
  	
   partenaire	
  un	
  fit	
  correct.	
  

♦D62	
  	
   indique	
  un	
  mauvais	
  fit	
  dans	
  	
  	
   ♦762	
  

♣76	
   	
   une	
  main	
  faible.	
   	
   	
   ♣76	
  

Une	
  enchère	
  codifiée,	
  2SA	
  :	
  elle	
  promet	
  une	
  main	
  de	
  11	
  12	
  HLD	
  avec	
  un	
  fit	
  de	
  3	
  cartes.	
  

Une	
  enchère	
  codifiée,	
  3SA	
  :	
  elle	
  promet	
  une	
  main	
  de	
  13	
  15	
  HLD	
  avec	
  un	
  fit	
  de	
  4	
  à	
  5	
  cartes	
  sans	
  belle	
  
couleur	
  au	
  moins	
  cinquième	
  affranchissable.	
  

Attention	
  :	
  pour	
  jouer	
  3SA,	
  on	
  passe	
  d’abord	
  par	
  un	
  changement	
  de	
  couleur	
  en	
  mineure	
  avant	
  de	
  
nommer	
  3SA.	
  

Les	
  doubles	
  Jump	
  indiquent	
  :	
  au	
  moins	
  4	
  atouts	
  avec	
  une	
  courte,	
  elles	
  se	
  font	
  à	
  partir	
  8H	
  et	
  sont	
  
strictement	
  limitées	
  à	
  11H.	
  

 Attention, toutes	
  les	
  mains	
  de	
  13DH	
  et	
  plus	
  comprenant	
  un	
  fit	
  de	
  3	
  cartes	
  transiteront	
  par	
  un	
  
changement	
  de	
  couleur	
  dans	
  la	
  meilleure	
  mineure.	
  

	
  

1.2 La	
  redemande	
  de	
  l’ouvreur	
  

121	
  Après	
  une	
  réponse	
  limite	
  fittée	
  (2,3,4♥/♠ 	
  ou	
  2,3SA)	
  

Dès	
  que	
  la	
  manche	
  est	
  certaine,	
  il	
  faut	
  la	
  demander.	
  	
  

Les	
  enchères	
  pour	
  proposer	
  une	
  manche	
  sont	
  après	
  un	
  soutien	
  au	
  niveau	
  de	
  2	
  :	
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-­‐ 2SA	
  :	
  enchère	
  d’essais	
  généralisée	
  (le	
  répondant	
  nomme	
  la	
  majeure	
  au	
  palier	
  de	
  3	
  sinon	
  
toute	
  autre	
  enchère	
  est	
  propositionnelle	
  de	
  manche).	
  La	
  main	
  vaut	
  16	
  HLD	
  et	
  plus	
  

-­‐ 3X	
  :	
  beau	
  bicolore,	
  demande	
  au	
  partenaire	
  de	
  mettre	
  la	
  manche	
  si	
  il	
  a	
  un	
  complément	
  
dans	
  la	
  couleur	
  ou	
  si	
  il	
  est	
  maxi.	
  La	
  main	
  vaut	
  16	
  HLD	
  et	
  plus.	
  

Un	
  plus	
  pour	
  les	
  compétiteurs	
  :	
  sur	
  un	
  soutien	
  au	
  palier	
  de	
  2,	
  pour	
  évaluer	
  sa	
  main	
  on	
  
comptabilise	
  son	
  nombre	
  de	
  perdantes	
  italiennes.	
  	
  

-­‐ si	
  7	
  perdantes	
  :	
  passe	
  
-­‐ si	
  6	
  perdantes	
  :	
  on	
  propose	
  la	
  manche,	
  donc	
  enchère	
  de	
  2SA	
  ou	
  3X.	
  
-­‐ si	
  5	
  perdantes	
  :	
  on	
  impose	
  la	
  manche,	
  donc	
  4M.	
  

	
  

Les	
  réponses	
  après	
  une	
  enchère	
  de	
  2SA	
  :	
  

1♥ 	
   2SA	
   	
   	
   	
   	
   2♠ 	
   2SA	
  

3♣ 	
  :	
  Bicolore,	
  espoir	
  de	
  chelem	
   	
   3♣ 	
  :	
  Bicolore,	
  espoir	
  de	
  chelem	
  

3♦ 	
  :	
  Bicolore	
  espoir	
  de	
  chelem	
   	
   3♦ 	
  :	
  Bicolore	
  espoir	
  de	
  chelem	
  

3♥ 	
  :	
  Conclusif,	
  main	
  minimum	
   	
   3♥ 	
  :	
  5♠ 	
  4♥ 	
  de	
  manche	
  ou	
  plus	
  

3♠ 	
  :	
  5♥ 	
  4♠ 	
  de	
  manche	
  ou	
  plus	
   	
   3♠ 	
  :	
  Conclusif,	
  main	
  minimum	
  

3SA	
  :	
  main	
  régulière	
  5332	
   	
   	
   3SA	
  :	
  main	
  régulière	
  5332	
  

4♣ 	
  :	
  Splinter,	
  espoir	
  de	
  chelem	
   	
   4♣ 	
  :	
  Splinter,	
  espoir	
  de	
  chelem	
  

4♦ 	
  :	
  Splinter,	
  espoir	
  de	
  chelem	
   	
   4♦ 	
  :	
  Splinter,	
  espoir	
  de	
  chelem	
  

4♥ 	
  :	
  Conclusif	
   	
   	
   	
   4♥ 	
  :	
  Splinter,	
  espoir	
  de	
  chelem	
  

	
  	
   	
   	
   	
   	
   	
   4♠ 	
  :	
  Conclusif	
  

 Attention, inférence	
  importante	
  du	
  2SA	
  fitté.	
  Tous	
  les	
  changements	
  de	
  couleur,	
  suivi	
  d’une	
  
enchère	
  au	
  palier	
  de	
  3	
  dans	
  la	
  Majeure	
  d’ouverture	
  promettent	
  au	
  moins	
  un	
  fit	
  de	
  3	
  cartes	
  avec	
  un	
  
gros	
  honneur	
  et	
  des	
  espoirs	
  de	
  chelem.	
  

Après	
  un	
  soutien	
  au	
  palier	
  de	
  3	
  :	
  

L’enchère	
  immédiatement	
  au	
  dessus	
  (3♠ 	
  sur	
  3♥ ,	
  3SA	
  	
  sur	
  3♠)	
  est	
  une	
  demande	
  de	
  
contrôle	
  en	
  vue	
  du	
  chelem.	
  

1♥ 	
  passe	
  3♥ 	
  passe	
  	
  

	
  3♠ 	
  passe	
  3SA	
  	
   :	
  	
  contrôle	
  ♠ ,	
  seule	
  enchère	
  possible,	
  pour	
  l’annoncer,	
  avant	
  4♥ .	
  

	
  

1.3 La	
  suite	
  des	
  enchères	
  

Le	
  répondant	
  ayant	
  zoné	
  sa	
  main,	
  passera	
  sur	
  	
  toute	
  enchère	
  conclusive	
  de	
  l’ouvreur.	
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Par	
  contre,	
  sur	
  toute	
  enchère	
  de	
  contrôle	
  ou	
  de	
  demande	
  de	
  contrôle,	
  celui	
  ci	
  se	
  décrira	
  en	
  
nommant	
  dans	
  l’ordre	
  ses	
  contrôles.	
  

Une	
  séquence	
  à	
  connaître	
  :	
  

1♥ 	
  passe	
  2♣/♦ 	
  passe	
  

2♥ 	
  passe	
  4♥ 	
  

Main	
  comportant	
  3	
  cartes	
  à	
  cœur	
  dans	
  une	
  main	
  de	
  13	
  15HLD.	
  L’enchère	
  de	
  2♣/♦ 	
  peut	
  être	
  
faite	
  dans	
  3	
  cartes.	
  

Une	
  séquence	
  à	
  connaître	
  :	
  

1♥ 	
  	
   passe	
  2♣ 	
  passe	
  

2♦ 	
  	
   passe	
  2♠ 	
  passe	
  

3♣/♦ 	
  passe	
  3♥ 	
  

Main	
  comportant	
  3	
  cartes	
  à	
  cœur	
  (sans	
  honneur)	
  dans	
  une	
  main	
  de	
  16HLD	
  et	
  plus,	
  avec	
  un	
  
espoir	
  de	
  chelem.	
  	
  

	
  

2 Sur	
  une	
  ouverture	
  mineure	
  après	
  une	
  enchère	
  de	
  1	
  Majeure:	
  
	
  

2.1 Vous	
  avez	
  quatre	
  cartes	
  dans	
  la	
  majeure	
  du	
  répondant	
  

Vous	
  devez	
  annoncer	
  votre	
  fit	
  en	
  décrivant	
  au	
  mieux	
  la	
  zone	
  de	
  votre	
  main.	
  

	
   2M	
  =	
  Fit	
  de	
  4	
  cartes	
  dans	
  une	
  zone	
  de	
  12-­‐16	
  HLD	
  

	
   3M	
  =	
  Fit	
  de	
  4	
  cartes	
  dans	
  une	
  zone	
  de	
  17	
  à	
  20	
  HLD	
  

	
   4M	
  =	
  Fit	
  de	
  4	
  cartes	
  21	
  HLD	
  et	
  plus	
  

Si	
  vous	
  avez	
  une	
  courte	
  et	
  une	
  main	
  de	
  manche,	
  alors	
  faites	
  un	
  double	
  Jump	
  dans	
  une	
  
couleur	
  non	
  déclarée	
  (Fit	
  d’au	
  moins	
  4	
  cartes	
  et	
  au	
  minimum	
  20	
  HLD).	
  

Voyons	
  cela	
  sur	
  un	
  exemple	
  :	
  

Vous	
  êtes	
  en	
  Sud	
  et	
  vous	
  relevez	
  la	
  main	
  suivante	
  après	
  les	
  enchères	
  :	
  

	
  

	
   	
   	
   	
   Sud	
   	
   Ouest	
   	
   Nord	
   	
   Est	
  

♠A2	
   	
   	
   	
   1♦ 	
   	
   passe	
   	
   1♥ 	
   	
   passe	
   	
   	
   	
  

♥ADV9	
   	
   	
   4♣ 	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  

♦AD1098	
   	
   	
   Cette	
  enchère	
  de	
  4♣ 	
  indique	
  une	
  courte	
  à	
  ♣ 	
  et	
  une	
  main	
  de	
  manche	
  

♣3	
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   La	
  main	
  du	
  partenaire	
  sur	
  votre	
  enchère	
  :	
   	
  

♠RV10	
   	
   	
   Il	
  doit	
  continuer	
  par	
  4♦ ,	
  qui	
  est	
  un	
  espoir	
  de	
  chelem	
  avec	
  un	
  	
   	
   	
  

♥R10543	
   	
   	
   gros	
  honneur	
  dans	
  la	
  couleur	
  d’ouverture.	
  En	
  effet,	
  il	
  n’est	
  pas	
  	
   	
  

♦R2	
   	
   	
   	
   et	
  n’a	
  pas	
  de	
  points	
  perdus	
  à	
  ♣ .	
  Vous	
  avez	
  27	
  points	
  sur	
  30	
  dans	
  

♣983	
   	
   	
   	
   les	
  3	
  autres	
  couleurs.	
  

	
   La	
  suite	
  des	
  enchères	
  après	
  un	
  soutien	
  au	
  niveau	
  de	
  2	
  de	
  l’ouvreur	
  :	
  

-­‐ 2SA	
  :	
  enchère	
  d’essais	
  généralisée	
  
-­‐ 2♠ 	
  (sur	
  2♥ou	
  3X	
  une	
  force,	
  forcing	
  de	
  manche	
  ou	
  espoir	
  de	
  chelem)	
  
-­‐ 4M	
  :	
  conclusif	
  

	
  
2.2 Le	
  répondant	
  a	
  5	
  cartes	
  dans	
  la	
  majeure	
  de	
  réponse	
  

C’est	
  à	
  lui	
  que	
  revient	
  la	
  recherche	
  du	
  fit	
  5-­‐3.	
  Nous	
  allons	
  étudier	
  quatre	
  types	
  de	
  séquences	
  :	
  

-­‐ Redemande	
  à	
  1SA	
  de	
  l’ouvreur	
  
-­‐ Redemande	
  2SA	
  de	
  l’ouvreur	
  
-­‐ Redemande	
  dans	
  la	
  mineure	
  de	
  l’ouvreur	
  
-­‐ Annonce	
  d’une	
  troisième	
  couleur	
  de	
  l’ouvreur	
  

	
  
2.21	
  Redemande	
  de	
  l’ouvreur	
  à	
  1SA	
  
Celui	
  ci	
  a	
  une	
  main	
  régulière	
  de	
  première	
  zone	
  (12	
  à	
  14H).	
  S’il	
  n’	
  y	
  a	
  pas	
  d’espoir	
  de	
  

manche,	
  que	
  votre	
  main	
  est	
  régulière,	
  il	
  faut	
  passer.	
  
Si	
  votre	
  main	
  est	
  irrégulière,	
  annoncez	
  votre	
  majeure	
  au	
  niveau	
  de	
  2	
  (vous	
  jouerez	
  dans	
  

un	
  fit	
  5-­‐2)	
  :	
  cette	
  enchère	
  indique	
  une	
  main	
  faible.	
  
Vous	
  avez	
  11	
  H	
  et	
  plus,	
  vous	
  pouvez	
  employer	
  un	
  relais	
  à	
  2♣ ,	
  appelé	
  ROUDI	
  (vient	
  du	
  
célèbre	
  Joueur	
  français	
  Jean	
  Marc	
  ROUDINESCO)	
  pour	
  connaître	
  la	
  main	
  de	
  l’ouvreur	
  :	
  

-­‐ réponse	
  2♦ 	
  :	
  non	
  fitté	
  
-­‐ réponse	
  2♥ 	
  :	
  fitté	
  minimum	
  (12-­‐13H)	
  
-­‐ réponse	
  2♠ 	
  :	
  fitté	
  maximum	
  (13-­‐14H)	
  

Cette	
  convention	
  est	
  très	
  utile	
  pour	
  choisir	
  le	
  meilleur	
  contrat	
  (partielle	
  ou	
  manche).	
  

2.22	
  Redemande	
  de	
  l’ouvreur	
  à	
  2SA	
  
Celui	
  ci	
  a	
  une	
  main	
  régulière	
  de	
  troisième	
  zone	
  (18	
  à	
  19H).	
  	
  Vous	
  pouvez	
  rechercher	
  la	
  

manche	
  en	
  Majeure	
  par	
  l’enchère	
  de	
  3m’(♦ 	
  si	
  ouverture	
  de	
  1♣ ,	
  ♣ 	
  si	
  ouverture	
  de	
  1♦).	
  Les	
  
réponses	
  sont	
  codifiées	
  comme	
  suit	
  :	
  

-­‐ 3♥ 	
  =	
  3	
  cartes	
  à	
  ♥ 	
  si	
  réponse	
  1♥ ,	
  sinon	
  4	
  cartes	
  à	
  ♥ 	
  si	
  réponse	
  1♠ 	
  
-­‐ 3♠ 	
  =	
  3	
  cartes	
  à	
  ♠ 	
  si	
  réponse	
  1♠ ,	
  sinon	
  4	
  cartes	
  à	
  ♠ 	
  si	
  réponse	
  1♥ 	
  
-­‐ 3SA	
  =	
  je	
  n’ai	
  ni	
  3	
  cartes	
  dans	
  ta	
  couleur	
  ni	
  4	
  cartes	
  dans	
  l’autre	
  Majeure.	
  

Remarques	
  :	
  

-­‐ Le	
  fit	
  est	
  prioritaire	
  sur	
  l’annonce	
  de	
  l’autre	
  Majeure	
  
-­‐ 2SA	
  est	
  prioritaire	
  sur	
  l’annonce	
  des	
  piques	
  après	
  1♥ 	
  

	
  
2.23	
  Redemande	
  de	
  l’ouvreur	
  dans	
  sa	
  mineure	
  d’ouverture	
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Celui	
  ci	
  a	
  une	
  main	
  irrégulière	
  de	
  première	
  zone,	
  voire	
  5422.	
  Le	
  répondant,	
  s’il	
  a	
  un	
  
espoir	
  de	
  manche	
  peut	
  passer	
  par	
  une	
  enchère	
  artificielle,	
  appelée	
  la	
  troisième	
  couleur	
  forcing.	
  

Seules	
  les	
  enchères	
  suivantes	
  sont	
  codifiées	
  :	
  

1♣ 	
   1♥ 	
   	
   	
   1♣ 	
   1♠ 	
   	
   	
   1♦ 	
   1♠ 	
  

2♣ 	
   2♦ 	
   	
   	
   2♣ 	
   2♦ 	
   	
   	
   2♦ 	
   2♥ 	
   3ème	
  couleur	
  forcing	
  

Les	
  réponses	
  sont	
  par	
  ordre	
  de	
  priorité	
  

-­‐ 	
  Découvrir	
  un	
  fit	
  différé	
  pour	
  la	
  Majeure	
  répondue	
  
-­‐ 	
  Découvrir	
  un	
  arrêt	
  dans	
  deux	
  autres	
  	
  couleurs	
  pour	
  jouer	
  3SA	
  
-­‐ Rendre	
  forcing	
  des	
  enchères	
  qui	
  ne	
  le	
  seraient	
  pas	
  si	
  on	
  les	
  effectuait	
  différemment.	
  
-­‐ Ne	
  pas	
  conclure	
  trop	
  hâtivement	
  et	
  nuancer	
  davantage	
  la	
  séquence.	
  

	
  
2.24	
  Redemande	
  de	
  l’ouvreur	
  dans	
  la	
  troisième	
  couleur	
  
Celui	
  ci	
  a	
  une	
  main	
  bicolore	
  de	
  première	
  zone.	
  Le	
  répondant,	
  s’il	
  a	
  un	
  espoir	
  de	
  manche	
  

peut	
  passer	
  par	
  une	
  enchère	
  artificielle,	
  appelée	
  la	
  quatrième	
  	
  couleur	
  forcing.	
  Voici	
  quelques	
  
exemples	
  :	
  

1♣ 	
   1♥ 	
   	
   	
   1♦ 	
   1♠ 	
   	
   	
   1♦ 	
   1♥ 	
  

1♠ 	
   2♦ 	
   	
   	
   2♣ 	
   2♥ 	
   	
   	
   1♠ 	
   2♣ 	
   4ème	
  couleur	
  forcing	
  

	
  
L’ouvreur	
  devra	
  donner	
  les	
  renseignements	
  suivants	
  dans	
  cet	
  ordre	
  précis	
  :	
  
-­‐ Le	
  fit	
  Majeur	
  différé	
  (3	
  cartes)	
  
-­‐ L’arrêt	
  dans	
  la	
  quatrième	
  couleur	
  pour	
  jouer	
  3SA,	
  si	
  la	
  main	
  est	
  semi	
  régulière	
  à	
  régulière	
  

(si	
  6-­‐5	
  ou	
  5-­‐5,	
  préférez	
  une	
  enchère	
  naturelle)	
  
-­‐ Les	
  renseignements	
  complémentaires	
  sur	
  sa	
  distribution.	
  

Remarques	
  :	
  
Voir	
  à	
  ce	
  sujet	
  le	
  cours	
  sur	
  la	
  quatrième	
  couleur	
  forcing.	
  

3	
  Sur	
  une	
  ouverture	
  de	
  2	
  Majeure	
  ou	
  de	
  3	
  Majeure	
  :	
  

	
   3.1	
  Sur	
  une	
  ouverture	
  de	
  2	
  Majeure	
  

	
   Dès	
  que	
  l’on	
  a	
  3	
  atouts,	
  même	
  faible,	
  il	
  faut	
  fitter	
  au	
  palier	
  de	
  3.	
  

	
   Tout	
  changement	
  de	
  couleur	
  est	
  forcing	
  un	
  tour.	
  L’ouvreur	
  enchérit	
  au	
  palier	
  de	
  3M	
  s’il	
  est	
  
faible,	
  sinon	
  il	
  annonce	
  une	
  force.	
  Attention	
  3SA	
  est	
  réservé	
  à	
  l’ouverture	
  suivante	
  :	
  

	
   ARDxxx	
  dans	
  la	
  couleur	
  (j’ai	
  une	
  couleur	
  6ème	
  commandée	
  par	
  ARD).	
  

	
   2SA	
  :	
  enchère	
  d’essais	
  généralisée	
  qui	
  se	
  fait	
  à	
  partir	
  de	
  15	
  H	
  avec	
  au	
  moins	
  2	
  atouts.	
  

L’ouvreur	
  a	
  comme	
  réponse	
  :	
  

-­‐ 3M	
  :	
  ouverture	
  faible	
  
-­‐ 3X	
  :	
  ouverture	
  correcte,	
  force	
  d’honneur	
  dans	
  la	
  couleur	
  
-­‐ 3SA	
  :	
  ouverture	
  avec	
  ARDxxx	
  
-­‐ 4X	
  :	
  ouverture	
  correcte	
  avec	
  une	
  courte.	
  
-­‐ 4M	
  :	
  accepte	
  de	
  jouer	
  la	
  manche	
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3.2	
  Sur	
  une	
  ouverture	
  de	
  3	
  Majeure	
  

Le	
  partenaire	
  a	
  promis	
  un	
  certain	
  nombre	
  de	
  levées	
  en	
  fonction	
  de	
  la	
  vulnérabilité	
  :	
  

-­‐ On	
  applique	
  la	
  règle	
  suivante	
  :	
  -­‐4	
  vert	
  contre	
  rouge,	
  -­‐3	
  à	
  égalité	
  de	
  vulnérabilité	
  et	
  -­‐2	
  
rouge	
  contre	
  vert.	
  

Donc	
  on	
  comptabilise	
  son	
  nombre	
  de	
  plis	
  (appelées	
  couvrantes,	
  As	
  dans	
  les	
  autres	
  couleurs	
  
plus	
  les	
  honneurs	
  complémentaires	
  dans	
  la	
  couleur	
  d’ouverture)	
  qui	
  devraient	
  complémenter	
  ceux	
  
du	
  partenaire	
  et	
  on	
  enchérit	
  en	
  fonction	
  du	
  palier	
  estimé.	
  Toute	
  nouvelle	
  couleur	
  sur	
  une	
  ouverture	
  
de	
  3M	
  du	
  partenaire	
  est	
  forcing	
  :	
  la	
  suite	
  des	
  enchères	
  est	
  naturelle,	
  en	
  particulier	
  l’annonce	
  d’une	
  
autre	
  couleur	
  par	
  l’ouvreur	
  indique	
  une	
  force	
  d’honneur.	
  

4 Sur	
  une	
  ouverture	
  à	
  Sans	
  Atout	
  :	
  
4.1 Ouverture	
  de	
  1SA	
  
4.1.1 Après	
  un	
  Stayman	
  
Après	
  un	
  Stayman,	
  qui	
  impose	
  en	
  général	
  la	
  manche,	
  sur	
  une	
  réponse	
  positive	
  de	
  l’ouvreur	
  

on	
  impose	
  la	
  manche.	
  Un	
  plus,	
  pour	
  les	
  mains	
  avec	
  un	
  espoir	
  de	
  chelem	
  :	
  sautez	
  à	
  3	
  dans	
  l’autre	
  
majeure	
  pour	
  indiquez	
  à	
  votre	
  partenaire	
  que	
  vous	
  explorez	
  un	
  Chelem.	
  

	
  
4.1.2 Après	
  un	
  Texas	
  

Vous	
  avez	
  5	
  cartes	
  en	
  Majeures	
  et	
  une	
  main	
  de	
  manche,	
  dites	
  3SA	
  sinon	
  si	
  vous	
  avez	
  6	
  
cartes	
  et	
  une	
  main	
  de	
  manche	
  annoncez	
  la	
  manche.	
  

Pour	
  les	
  mains	
  irrégulières	
  et	
  bicolores	
  (5-­‐4),	
  forcing	
  de	
  manche	
  et	
  plus,	
  annoncez	
  votre	
  
couleur	
  quatrième	
  afin	
  que	
  votre	
  partenaire	
  prenne	
  la	
  bonne	
  décision.	
  

4.2 Ouverture	
  de	
  2SA	
  (ou	
  2♣ 	
  2SA	
  ,	
  voir	
  2♦ 	
  2SA	
  ou	
  3SA)	
  

Nous	
  allons	
  retrouver	
  les	
  mêmes	
  principes	
  que	
  précédemment	
  mais	
  à	
  un	
  palier	
  au	
  dessus.	
  

Voir	
  à	
  ce	
  sujet	
  le	
  fichier	
  	
  Reponse_SA.pdf	
  

5	
  	
  En	
  enchères	
  compétitives	
  :	
  

En	
  enchères	
  compétitives	
  (c’est	
  à	
  dire	
  quand	
  les	
  adversaires	
  interviennent),	
  il	
  est	
  impératif	
  
d’indiquer	
  rapidement	
  son	
  fit	
  pour	
  que	
  le	
  partenaire	
  puisse	
  enchérir	
  au	
  bon	
  palier.	
  

Quelques	
  principes	
  de	
  base	
  :	
  

-­‐ tout	
  soutien	
  est	
  compétitif	
  (non	
  forcing)	
  et	
  en	
  particulier	
  les	
  jumps	
  dans	
  la	
  couleur	
  du	
  
partenaire	
  indique	
  un	
  nombre	
  d’atouts	
  (loi	
  des	
  levées	
  totales)	
  avec	
  une	
  main	
  distribuée.	
  

-­‐ L’enchère	
  de	
  2SA	
  indique	
  toujours	
  un	
  fit	
  limite	
  d’au	
  moins	
  3	
  cartes	
  (dont	
  1	
  Honneur).	
  
-­‐ Le	
  contre	
  indique,	
  soit	
  un	
  beau	
  fit	
  forcing	
  de	
  manche,	
  soit	
  une	
  main	
  positive	
  sans	
  fit	
  
-­‐ Le	
  cue	
  bid	
  indique	
  un	
  fit	
  d’au	
  moins	
  4	
  cartes,	
  forcing	
  de	
  manche	
  et	
  le	
  saut	
  dans	
  la	
  couleur	
  

adverse	
  indique	
  une	
  courte	
  avec	
  un	
  fit	
  de	
  4	
  cartes.	
  

Bibliographie	
  :	
  

La	
  Majeure	
  5ème	
  gagnante	
  et	
  tous	
  ses	
  secrets	
  :	
  Philippe	
  SOULET	
  et	
  Thierry	
  ROUFLET	
  

Cours	
  de	
  compétition	
  Hurepoix	
  :	
  Jean	
  Paul	
  BALIAN	
  

Donnes	
  du	
  Figaro	
  :	
  Philippe	
  CRONIER	
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LES FITS MAJEURS 1/2 

 
Donne 1 : 
V732   Sud  Ouest  Nord  Est 
105       1P  passe 
V4   ?     
D10732      
 
Donne 2 : 
82   Sud  Ouest  Nord  Est 
D1074       1C  passe   
AD10   ?   
RV93    
 
Donne 3 : 
1072   Sud  Ouest  Nord  Est 
AV10       1C  passe 
RD108   ?   
DV3    
  
Donne 4 : 
8   Sud  Ouest  Nord  Est 
A1073       1C  passe 
RD108   ?       
AD43    

 
Donne 5 : 
DV854   Sud  Ouest  Nord  Est 
10       1P  passe   
AV92   ?        
854    
     
Donne 6 : 
A84   Sud  Ouest  Nord  Est 
RV653       1K  passe  
DV87   1C  passe  2C  passe   
2   ? 
  
Donne 7 : 
1054   Sud  Ouest  Nord  Est 
V63       1C  passe  
RV1084  ?       
AD    

 
Donne 8 : 
105   Sud  Ouest  Nord  Est 
AD107     passe  1C  passe 
AV92   ?        
D107    



♣♦♥♠   Bridge-ENS 
 

JLN  Fits Majeurs 

 
Donne 9 : 
62   Sud  Ouest  Nord  Est 
A1052       1K  passe 
RV4   1C  passe  2C  passe   
AD103   ?   
 
Donne 10 : 
8   Sud  Ouest  Nord  Est 
R1087       1T  passe   
ARV   1C  passe  2C  passe   
AD1039  ?  
 
Donne 11 : 
9   Sud  Ouest  Nord  Est 
RV98       1K  passe 
A983   1C  passe  2C  passe   
RV97   ? 
  
Donne 12 : 
8   Sud  Ouest  Nord  Est 
ADV87      1T  passe 
RD108   1C  passe  2C  passe    
AV6   ?    

 
Donne 13 : 
R102   Sud  Ouest  Nord  Est 
AV96       1P  passe   
ADV9   ?      
R3    
     
Donne 14 : 
AD1065  Sud  Ouest  Nord  Est 
R106       1C  passe   
AR9   ?     
D8       
  
Donne 15 : 
AV107   Sud  Ouest  Nord  Est 
R84       1P  passe  
AV108   3SA  passe  4T  passe    
D3   ? 

 
Donne 16 : 
AD1054  Sud  Ouest  Nord  Est 
84       1C  passe 
AR10   1P  passe  2P  passe    
AV7   ? 
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LES FITS MAJEURS 2/2 

 
Donne 1 : 
V732   Sud  Ouest  Nord  Est 
RD64       1SA  passe 
A4   2T  passe  2C  passe    
D107   ?     
 
Donne 2 : 
AD54   Sud  Ouest  Nord  Est 
D1074       1SA  passe   
AD10   2T  passe  2P  passe   
V9   ?    
 
Donne 3 : 
107   Sud  Ouest  Nord  Est 
AD10762      2SA  passe 
R10   3K  passe  3C  passe   
DV3   ? 
  
Donne 4 : 
8   Sud  Ouest  Nord  Est 
A10732      1SA  passe 
RD108   2K  passe  2C  passe    
AD4   ? 

 
Donne 5 : 
DV854   Sud  Ouest  Nord  Est 
R987       1SA  passe   
AV   ?        
854    
     
Donne 6 : 
A84   Sud  Ouest  Nord  Est 
RV653       2C  passe  
DV87   ?         
2    
  
Donne 7 : 
1054   Sud  Ouest  Nord  Est 
V63       2C  passe  
RV1084  ?       
AD    

 
Donne 8 : 
105   Sud  Ouest  Nord  Est 
AD107     passe  2C  passe 
AV92   ?        
D107  
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Deux exemples de donnes à trouver : 
 
Donne 1 : 
 
Vous jouez 7 Trèfles en Sud sur l’entame Dame de Pique . A vous ? 
 

A94    
AD76        
53       
AR52    

 

   
 

7   
8        
AR1064       
DV9764    

 
 
 
 
Donne 2 : 
 
Vous jouez 4 Cœurs en Sud sur l’entame As de Pique, puis le Roi et pique coupé . A 
vous ? 
 

862    
ARV       
V762       
R76    

 

   
 

D3   
D8764        
A10       
AD53    
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