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LA DÉCOUVERTE DU BRIDGE 
Les principes du jeu : 

Principe des enchères:  
 - Déterminer le contrat optimum du camp. 
 - Pour cela on véhicule via un système d’enchères compris des 4 joueurs 

des informations sur les jeux (mains) des différents joueurs. 
 - Le camp qui annonce le contrat le plus haut joue, le déclarant est le joueur  

ayant annoncé le premier la couleur jouée ou les Sans Atout,  son partenaire 
étale son jeu sur la table, après l’entame. 

 - Ordre des couleurs : ♣♦♥♠ Sans Atout 
 - 1♣<1♦<1♥<1♠<1Sans Atout , idem pour 2 ….7. 
 - Une première approche par points cumulés des deux mains donne les  

niveaux de contrats suivants, dont la réalisation probable est > 50%. 
 
 

C’est un contrat à réaliser. Ce contrat est évalué en Nombre de levées de jeu : 
 - Palier de 1 : 6+1 levées à effectuer 
 - Palier de 2 : 6+2 levées à effectuer 
 - Palier de X : 6+X levées à effectuer (12 = petit chelem, 13 = grand chelem) 

Il y a deux séquences temporelles au niveau de ce jeu : 
 - Les enchères : détermination du contrat 
 - Le jeu de la carte : réalisation du contrat 
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Points HL pour un contrat à Sans Atout 

Points HLD pour un contrat à la couleur (longueur + distribution) 

+1 point à partir de 5 cartes d’une couleur affranchissable 

Compte des points POINTS HL 

Compte des POINTS HLD (en cas de fit) 
+2 points par atout à partir du neuvième 

+1 point par petit doubleton, +2 points par singleton, +3 points par chicane 

As = 4 points 
Roi = 3 points 
Dame = 2 points 
Valet = 1 point 

Palier d’enchères 

points 

Bridge ENS résumé ♣♦♥♠ 



♣♦♥♠ 
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LA DÉCOUVERTE DU BRIDGE 

Principe du jeu de la carte :  
 - Une seule règle : vous devez fournir la couleur demandée, si ce n’est pas  

possible, vous jouez ce que vous souhaitez. 
 - Comme il y a un nombre très grand de types de main, une grande partie du 

 jeu de la carte sera basée sur des probabilités de répartition des cartes 
manquantes. 

 - Deux grands types de jeu : le jeu avec le mort (vous êtes le déclarant et vous 
jouez en connaissant 26 cartes sur 52), le jeu en défense (hormis lors de 
l’entame, premier joueur à jouer, vous jouez en connaissant 26 cartes sur 52). 

 - Le déclarant se doit de faire un plan de jeu en estimant différentes lignes de 
jeu et en prenant la plus probable. 

 - La défense se doit de faire un plan de défense afin de faire chuter ou 
réduire le déclarant à un nombre de levées minimales.   
        - Pour cela, il faut connaître certaines probabilités de base fin de déterminer 
les différentes probabilités de ligne de jeu possibles.  
 
Règle d’éthique: 

 - Pendant le cours du jeu on ne parle pas. Ensuite tout est possible! 
   

  



Ò  Le bridge est un combat intellectuel à la table 
Ò  La façon de jouer sera dictée par la connaissance ou non des répartitions des couleurs 

entre les 4 jeux. 
Ò  Plusieurs techniques de jeu vous seront apprises afin que vous puissiez développer votre 

apprentissage. 

 Le but de ce cours sera de vous donner l’ensemble 
des éléments théoriques et techniques vous permettant 
de pouvoir commencer des compétitions courant 2017. 
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LE RAISONNEMENT AU BRIDGE 
♣♦♥♠ 

Application pratique: 
1. Le jeu du déclarant . 

 - Pour le déclarant, comptez le nombre de points des deux mains et estimez le % de  
réussite du contrat. 

 - Déterminez les différentes possibilités de ligne de jeu pour le gagner : les listez en 
donnant le % de probabilité de chacune. 

 - Pouvez vous en combiner entre elles ? 
 - En fonction des cartes jouées, vérifiez que votre plan de jeu est toujours viable, 

sinon il faut trouver un plan B.  
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LE RAISONNEMENT AU BRIDGE 
♣♦♥♠ 

Passons maintenant à un exemple pas à pas de résolution d’un problème de bridge  

2. Le jeu en défense : 
 - Estimez le nombre de points du partenaire. 
 - Essayez de déterminer la distribution des cartes et en particulier celle du déclarant. 

Pour ces deux points, il faut analyser les enchères, voir le mort et comprendre la ligne de 
jeu du déclarant.  

  
Un petit rappel : les enchères doivent être comprises des quatre joueurs.  
 
Sur ce premier cours de découverte, place prioritairement au jeu de la carte afin de vous 
montrer toutes les facettes de ce jeu. 
 
Pour le deuxième cours, nous commencerons les enchères tout en continuant le jeu de la 
carte afin de vous donner de la connaissance. 



♠ AV103	
  
♥ AD4 
♦ D9 
♣ R653 

♠ 4	
  	
  
♥ 1032 
♦ ARV10853 
♣ A7 

    N  
0      E 
    S 

♣♦♥♠ 

S      0      N      E 
           passe  1SA    passe 
3♣*    passe  3♦      passe 
3♥**  passe  3SA     passe 
4♣***passe  4♥*** passe 
4SA    passe  5♠**** passe 
6♦      Fin 
 

Contrat : 6 carreaux par Nord 

Entame : Est du 8 de Trèfle 
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• * Transfert pour les ♦ 
• ** Courte à Pique 
• *** Contrôle (As, Roi) 
• **** 2As et la Dame D’atout 

Commentaires sur les enchères . 
Nord ouvre d’1 SA, Sud met 3 Trèfles (Texas), Nord rectifie à 3 Carreaux, Sud indique son 
 singleton Pique par l ’enchère de 3 Cœurs, Nord met 3SA (je suis blindé en Majeures), Sud  
montre ses ambitions de chelem (contrôle Trèfle), Nord coopère (contrôle Cœur) puis  
Blackwood en Sud pour conclure à 6 Carreaux. 
Analyse de l’entame : La règle est d’entamer en pair impair afin d’en déduire la répartition de la 
couleur dans les deux mains cachées : donc ici il y a certainement x8xx en Est. 

Donne 1 



♠ AV103	
  
♥ AD4 
♦ D9 
♣ R653 

♠ 4	
  	
  
♥ 1032 
♦ ARV10853 
♣ A7 

    N  
0      E 
    S 

♣♦♥♠ 
Contrat : 6 carreaux par Nord 
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Compte des levées certaines. 
7 à Carreaux, 2 à Trèfle, 1 à Cœur et une à Pique soit 11 levées 
 

Donne 1 

Il en manque 1 pour arriver à 12  
 
Comment gagner ce contrat ? 
 

Entame : Est du 8 de Trèfle 

Impasse à Cœur (Roi en Ouest) = 50% 
Faire Jouer par Est les couleurs Cœur ou Pique = 100% 

S      0      N      E 
           passe  1SA    passe 
3♣*    passe  3♦      passe 
3♥**  passe  3SA     passe 
4♣***passe  4♥*** passe 
4SA    passe  5♠**** passe 
6♦      Fin 
 

• * Transfert pour les ♦ 
• ** Courte à Pique 
• *** Contrôle (As, Roi) 
• **** 2As et la Dame D’atout 



♠ AV103	
  
♥ AD4 
♦ D9 
♣ R65 

♠ 4	
  	
  
♥ 1032 
♦ ARV10853 
♣ 7 

    N  
0      E 
    S 

♣♦♥♠ 
Contrat : 6 carreaux par Nord 
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Donne 1 

Le jeu de la carte . 
On met le 3♣ de Nord et l’As de Sud : 

Entame : Est du 8 de Trèfle 

S      0      N      E 
           passe  1SA    passe 
3♣*    passe  3♦      passe 
3♥**  passe  3SA     passe 
4♣***passe  4♥*** passe 
4SA    passe  5♠**** passe 
6♦      Fin 
 



♠ AV103	
  
♥ AD4 
♦ D9 
♣ 65 

♠ 4	
  	
  
♥ 1032 
♦ ARV10853 
♣ 

    N  
0      E 
    S 

♣♦♥♠ 
Contrat : 6 carreaux par Nord 
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Donne 1 

Le jeu de la carte . 
On met le 3♣ de Nord et l’As de Sud : On rejoue le 7♣ de Sud pour le Roi de Nord 

Entame : Est du 8 de Trèfle 

S      0      N      E 
           passe  1SA    passe 
3♣*    passe  3♦      passe 
3♥**  passe  3SA     passe 
4♣***passe  4♥*** passe 
4SA    passe  5♠**** passe 
6♦      Fin 
 



♠ AV103	
  
♥ AD4 
♦ D9 
♣ 5 

♠ 4	
  	
  
♥ 1032 
♦ ARV1053 
♣ 

    N  
0      E 
    S 

♣♦♥♠ 
Contrat : 6 carreaux par Nord 
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Donne 1 

Le jeu de la carte . 
On met le 3♣ de Nord et l’As de Sud : On rejoue le 7♣ de Sud pour le Roi de Nord 
Puis le 6♣ de Nord coupé en Sud du 8♦ ,  

Entame : Est du 8 de Trèfle 

S      0      N      E 
           passe  1SA    passe 
3♣*    passe  3♦      passe 
3♥**  passe  3SA     passe 
4♣***passe  4♥*** passe 
4SA    passe  5♠**** passe 
6♦      Fin 
 



♠ AV103	
  
♥ AD4 
♦ 9 
♣ 5 

♠ 4	
  	
  
♥ 1032 
♦ ARV105 
♣ 

    N  
0      E 
    S 

♣♦♥♠ 
Contrat : 6 carreaux par Nord 
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Donne 1 

Le jeu de la carte . 
On met le 3♣ de Nord et l’As de Sud : On rejoue le 7♣ de Sud pour le Roi de Nord 
Puis le 6♣ de Nord coupé en Sud du 8♦ , puis le 3♦ pour la Dame de Nord 

Entame : Est du 8 de Trèfle 

S      0      N      E 
           passe  1SA    passe 
3♣*    passe  3♦      passe 
3♥**  passe  3SA     passe 
4♣***passe  4♥*** passe 
4SA    passe  5♠**** passe 
6♦      Fin 
 



♠ AV103	
  
♥ AD4 
♦ 9 
♣ 

♠ 4	
  	
  
♥ 1032 
♦ ARV5 
♣ 

    N  
0      E 
    S 

♣♦♥♠ 
Contrat : 6 carreaux par Nord 
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Donne 1 

Le jeu de la carte . 
On met le 3♣ de Nord et l’As de Sud : On rejoue le 7♣ de Sud pour le Roi de Nord 
Puis le 6♣ de Nord coupé en Sud du 8♦ , puis le 3♦ pour la Dame de Nord et le 5♣ 
coupé en Sud du 10♦ 

Entame : Est du 8 de Trèfle 

S      0      N      E 
           passe  1SA    passe 
3♣*    passe  3♦      passe 
3♥**  passe  3SA     passe 
4♣***passe  4♥*** passe 
4SA    passe  5♠**** passe 
6♦      Fin 
 



♠ AV103	
  
♥ AD4 
♦ 
♣ 

♠ 4	
  	
  
♥ 1032 
♦ RV5 
♣ 

    N  
0      E 
    S 

♣♦♥♠ 
Contrat : 6 carreaux par Nord 
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Donne 1 

Le jeu de la carte . 
On met le 3♣ de Nord et l’As de Sud : On rejoue le 7♣ de Sud pour le Roi de Nord 
Puis le 6♣ de Nord coupé en Sud du 8♦ , puis le 3♦ pour la Dame de Nord et le 5♣ 
coupé en Sud du 10♦ puis l’As♦  pour enlever les atouts adverses. On arrive à la position suivante 
où l’on joue le 4♠ pour le 10♠ pris du Roi par Est.  

Entame : Est du 8 de Trèfle 

S      0      N      E 
           passe  1SA    passe 
3♣*    passe  3♦      passe 
3♥**  passe  3SA     passe 
4♣***passe  4♥*** passe 
4SA    passe  5♠**** passe 
6♦      Fin 
 



♠ AV3	
  
♥ AD4 
♦ 
♣ 

♠	
  
♥ 1032 
♦ RV5 
♣ 

    N  
0      E 
    S 

♣♦♥♠ 
Contrat : 6 carreaux par Nord 

14 

Donne 1 

Le jeu de la carte . 
On met le 3♣ de Nord et l’As de Sud : On rejoue le 7♣ de Sud pour le Roi de Nord 
Puis le 6♣ de Nord coupé en Sud du 8♦ , puis le 3♦ pour la Dame de Nord et le 5♣ 
coupé en Sud du 10♦ puis l’As♦  pour enlever les atouts adverses. On arrive à la position suivante 
où l’on joue le 4♠ pour le 10♠ pris du Roi par Est. Ouest doit rejouer ♥ ou ♠ 

Entame : Est du 8 de Trèfle 

S      0      N      E 
           passe  1SA    passe 
3♣*    passe  3♦      passe 
3♥**  passe  3SA     passe 
4♣***passe  4♥*** passe 
4SA    passe  5♠**** passe 
6♦      Fin 
 



♠ AV103	
  
♥ AD4 
♦ D9 
♣ R653 

♠ D965	
  	
  
♥ V976 
♦ 72 
♣ DV10 

♠ 4	
  	
  
♥ 1032 
♦ ARV10853 
♣ A7 

♠ R872	
  
♥ R85 
♦ 64 
♣ 9842 

    N  
0      E 
    S 

♣♦♥♠ 
Contrat : 6 carreaux par Nord 

Principe du jeu de la carte employée sur cette donne : 
Avec 11 levées de Tête , Sud doit penser à mettre en place un jeu d’élimination (voir 
structure des deux mains). Les fourchettes à pique et à cœur se prêtent remarquable- 
ment bien à cette fin de coup. On prend l’entame de l’As, on joue Roi de Trèfle, Trèfle  
coupé maître, carreau pour la dame et Trèfle coupé maître (Trèfle 4-3 en flanc). On purge  
les atouts et on joue pique vers le 10. Est ne peut rejouer que cœur ou Pique dans les 2 
fourchettes de Nord.  
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Donne 1 

Entame : Est du 8 de Trèfle • * Transfert pour les ♦ 
• ** Courte à Pique 
• *** Contrôle Trêfle 
• **** 2As et la Dame D’atout 

La donne complète 

S      0      N      E 
           passe  1SA    passe 
3♣*    passe  3♦      passe 
3♥**  passe  3SA     passe 
4♣***passe  4♥*** passe 
4SA    passe  5♠**** passe 
6♦      Fin 
 

Question : est ce que les Est Ouest peuvent faire chuter ce contrat? 



♠ V953	
  	
  
♥ 854 
♦ RDV6 
♣ AR 

♠ A7	
  	
  
♥ RD10962 
♦ 9842 
♣ V 

Contrat : 4 Piques par Sud 

    N  
0      E 
    S 

Entame : Ouest entame de l’As de carreau 

Comment faire chuter ce contrat ? 

S      0      N      E 
                     1♦      1♥ 
1♠     2♥      2♠     3♥ 
4♠     Fin 
 

♣♦♥♠ 
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Commentaires sur les enchères . 
Nord ouvre d’un carreau, sur un cœur (avec 10 points), Sud met un Pique, sur la  
redemande à 2 piques de Nord, la conclusion à 4 Piques s’impose (Sud à 
à 12H et plus). 

Donne 2 



♠ V953	
  	
  
♥ 854 
♦ RDV6 
♣ AR 

♠ A7	
  	
  
♥ RD10962 
♦ 9842 
♣ V 

Contrat : 4 Piques par Sud 

    N  
0      E 
    S 

Entame : Ouest entame de l’As de carreau 

Comment faire chuter ce contrat ? 
L’entame provient certainement d’un singleton, nous sommes dans une configuration  
d’appel préférentiel (pour faire couper Ouest), mais 4 plis sont réalisables uniquement 
par une coupe en Ouest, une coupe en Est et deux As, donc il faut jouer le 2 de carreau 
qui est préférentiel pour un retour Trèfle.  

S      0      N      E 
                     1♦      1♥ 
1♠     2♥      2♠     3♥ 
4♠     Fin 
 

♣♦♥♠ 
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Donne 2 



♠ V953	
  	
  
♥ 854 
♦ RDV 
♣ A 

♠ A7	
  	
  
♥ RD10962 
♦ 984 
♣ 

Contrat : 4 Piques par Sud 

    N  
0      E 
    S 

Entame : Ouest entame de l’As de carreau 

Comment faire chuter ce contrat ? 
L’entame provient certainement d’un singleton, nous sommes dans une configuration  
d’appel préférentiel (pour faire couper Ouest), mais 4 plis sont réalisables uniquement 
par une coupe en Ouest, une coupe en Est et deux As, donc il faut jouer le 2 de carreau 
qui est préférentiel pour un retour Trèfle.  
Le partenaire retourne le 2♣ pris du Roi pour votre Valet et le déclarant joue le Valet ♠ 

S      0      N      E 
                     1♦      1♥ 
1♠     2♥      2♠     3♥ 
4♠     Fin 
 

♣♦♥♠ 
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Donne 2 



♠ 953	
  	
  
♥ 854 
♦ RDV 
♣ A 

♠ 7	
  	
  
♥ RD10962 
♦ 984 
♣ 

Contrat : 4 Piques par Sud 

    N  
0      E 
    S 

Entame : Ouest entame de l’As de carreau 

Comment faire chuter ce contrat ? 
L’entame provient certainement d’un singleton, nous sommes dans une configuration  
d’appel préférentiel (pour faire couper Ouest), mais 4 plis sont réalisables uniquement 
par une coupe en Ouest, une coupe en Est et deux As, donc il faut jouer le 2 de carreau 
qui est préférentiel pour un retour Trèfle.  
Le partenaire retourne le 2♣ pris du Roi pour votre Valet et le déclarant joue le Valet ♠ 
Vous prenez de l’As et rejouez le 4♦ 

S      0      N      E 
                     1♦      1♥ 
1♠     2♥      2♠     3♥ 
4♠     Fin 
 

♣♦♥♠ 
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Donne 2 



♠ 953	
  	
  
♥ 854 
♦ RD 
♣ 

♠	
  
♥ RD10962 
♦ 98 
♣ 

Contrat : 4 Piques par Sud 

    N  
0      E 
    S 

Entame : Ouest entame de l’As de carreau 

Comment faire chuter ce contrat ? 
L’entame provient certainement d’un singleton, nous sommes dans une configuration  
d’appel préférentiel (pour faire couper Ouest), mais 4 plis sont réalisables uniquement 
par une coupe en Ouest, une coupe en Est et deux As, donc il faut jouer le 2 de carreau 
qui est préférentiel pour un retour Trèfle.  
Le partenaire retourne le 2♣ pris du Roi pour votre Valet et le déclarant joue le Valet ♠ 
Vous prenez de l’As et rejouez le 4♦ que votre partenaire coupe du 6♠ avant de rejouer 
Le 4 ♣ que vous coupez du 7♠ 

S      0      N      E 
                     1♦      1♥ 
1♠     2♥      2♠     3♥ 
4♠     Fin 
 

♣♦♥♠ 
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Donne 2 



♠ V953	
  	
  
♥ 854 
♦ RDV6 
♣ AR 

♠A7	
  
♥ RD10962 
♦ 9842 
♣ V 

Contrat : 4 Piques par Sud 

    N  
0      E 
    S 

Entame : Ouest entame de l’As de carreau 

Comment faire chuter ce contrat ? 
L’entame provient certainement d’un singleton, nous sommes dans une configuration  
d’appel préférentiel (pour faire couper Ouest), mais 4 plis sont réalisables uniquement 
par une coupe en Ouest, une coupe en Est et deux As, donc il faut jouer le 2 de carreau 
qui est préférentiel pour un retour Trèfle.  
Le partenaire retourne le 2♣ pris du Roi pour votre Valet et le déclarant joue le Valet ♠ 
Vous prenez de l’As et rejouez le 4♦ que votre partenaire coupe du 6♠ avant de rejouer 
Le 4 ♣ que vous coupez du 7♠. Vous avez réalisé 4 levées = 1 de chute.  
 

S      0      N      E 
                     1♦      1♥ 
1♠     2♥      2♠     3♥ 
4♠     Fin 
 

♣♦♥♠ 
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Donne 2 

♠ 862	
  
♥ V73 
♦ A 
♣ 1096542 

♠ RD104	
  
♥ A 
♦ 10753 
♣ D873 

La donne complète 



♠ A102	
  	
  
♥ R109 
♦ AV3 
♣ RDV10 

♠ 754	
  	
  
♥ ADV863 
♦ RD64 
♣ 

    N  
0      E 
    S 

♣♦♥♠ 

S      0      N      E 
1♥     passe  2♣    passe 
2♦     passe  3♥    passe 
4♥     passe  4SA  passe 
5♦*   passe  6♥     Fin 
 
 

Contrat : 6 Coeurs par Sud 

Entame : Ouest entame du Roi de Pique 

Comment gagner ce contrat ? 
Si on compte son nombre de levées, 4 carreaux, 1 Pique  = 5. Donc il faut faire 
7 plis à Cœur. Pour cela il faut couper 4 Trèfles en main. 
Attention au timing et aux communications. 

22 

* 1 Clef (1 As ou le Roi d’atout) 

Commentaires sur les enchères . 
Sud ouvre d’1 Coeur, Nord met 2 Trèfles, Sud indique son bicolore économique, Nord 
par son enchère de 3 cœurs indique une proposition de chelem, Sud est minimal et  
l’indique par son enchère de 4 Cœurs. Nord pose le Blackwood et conclue à 6 Cœurs.  

Donne 3 



♠ A102	
  	
  
♥ R109 
♦ AV3 
♣ RDV10 

♠ RDV9	
  
♥ 754 
♦ 98 
♣ A987 

♠ 754	
  	
  
♥ ADV863 
♦ RD64 
♣ 

♠ 863	
  	
  
♥ 2 
♦ 10752 
♣ 65432 

    N  
0      E 
    S 

♣♦♥♠ 

S      0      N      E 
1♥     passe  2♣    passe 
2♦     passe  3♥    passe 
4♥     passe  4SA  passe 
5♦*   passe  6♥     Fin 
 
 

Contrat : 6 Coeurs par Sud 

Entame : Ouest entame du Roi de Pique 

Comment gagner ce contrat ? 
Si on compte son nombre de levées, 4 carreaux, 1 Pique  = 5. Donc il faut faire 
7 plis à Cœur. Pour cela il faut couper 4 Trèfles en main. 
Attention au timing et aux communications. 
On coupe un premier Trèfle, puis carreau pour le Valet, Trèfle coupé, carreau pour l’As,  
Trèfle coupé de la Dame, Cœur pour le neuf, Trèfle coupé de L’As et cœur pour le mort. 
Il nous reste le 3 de carreau pour le roi puis la dame sur les quels on pourra défausser un  
Pique en Nord (1P + 4K + 7C = 12 levées). 
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* 1 Clef (1 As ou le Roi d’atout) 

Donne 3 

Les quatre jeux 

Remarque : 
Vous remarquez que RDV10 de Trèfle sont un leurre, 5432 seraient équivalents.  



♠ V985	
  	
  
♥ R4 
♦ AV74 
♣ V73 

♠ AD107	
  	
  
♥ D862 
♦ RD 
♣ A65 

    N  
0      E 
    S 

♣♦♥♠ 

S      0      N      E 
1SA   passe  2♣      passe 
2SA* passe  4♦** passe 
4♠     Fin 

Contrat : 4 Piques par Sud 

Entame : Ouest entame du 8 de Trèfle 

Comment gagner ce contrat ? 
L’entame Trèfle ouvre 4 perdantes potentielles. C’est une main qui s’apparente à un 
 jeu de coupe de la main de Nord. Comptes des levées potentielles : 
2 coupes à cœur + 3 carreaux + 1 Trèfle + 1 cœur = 7 levées, il nous faut trois autres  
levées d’atout avec AD107 qui sont maitres cela ne devrait pas poser de problème. 
 
Il faut un timing précis.  

24 

• * Les 2 majeures 
• ** Transfert pour les  ♠ 

Commentaires sur les enchères . 
Sud ouvre d’1 SA, Nord met 2 Trèfles (Stayman), Sud indique son bicolore majeure, Nord 
par son enchère de 4 carreaux indique une proposition de manche à pique, Sud conclue  
naturellement à 4 Piques.  

Donne 4 



♠ V985	
  	
  
♥ R4 
♦ AV74 
♣ V73 

♠ R4	
  	
  
♥ 973 
♦ 10863 
♣ D982 

♠ AD107	
  	
  
♥ D862 
♦ RD 
♣ A65 

♠ 632	
  	
  
♥ AV105 
♦ 952 
♣ R104 

    N  
0      E 
    S 

♣♦♥♠ 

S      0      N      E 
1SA   passe  2♣      passe 
2SA* passe  4♦** passe 
4♠     Fin 

Contrat : 4 Piques par Sud 

Entame : Ouest entame du 8 de Trèfle 

Comment gagner ce contrat ? 
L’entame Trèfle ouvre 4 perdantes potentielles. C’est une main qui s’apparente à un 
 jeu de coupe de la main de Nord. Il faut un timing précis. Il prend de l’As de Trèfle, joue  
Roi et Dame de Carreau pris de l’As, Valet pour défausse Trèfle et Roi de cœur pour 
ouvrir la coupe à cœur afin de réaliser deux plis de coupe en Nord. La coupe cœur 
ouverte, on peut réaliser l’impasse à pique, on revient en main par une coupe à  
carreau pour purger le dernier atout. 
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• * Les 2 majeures 
• ** Transfert pour les  ♠ 

Donne 4 

Les quatre jeux 



♠ D1097	
  	
  
♥ A6 
♦ R2 
♣ DV873 

    N  
0      E 
    S 

♣♦♥♠ 

S      0      N      E 
   1♦ 

passe  1♠  passe  2♦ 
Passe  3♣  passe  3♦ 
Passe  3♥  Fin  3SA 

Contrat : 3SA par EST 

Entame : SUD  entame du 4 de Cœur  

Comment gagner ce contrat et comment la défense peut faire chuter ? 
As de cœur puis cœur pour le Roi de Sud qui rejoue cœur. 
Que faites vous sur ce troisième tour de cœur? 
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Commentaires sur les enchères . 
Est ouvre d’1♦, Ouest met 1♠, Est met 2♦ sur lequel Ouest indique son bicolore 5♠-4♣ 
Est pourrait mettre directement 3SA mais préfère 3♦, sur lequel Ouest  demande l’arrêt 
♥ sur lequel Est les déclare.   
 

Donne 5 

♠ AV83	
  	
  
♥ 1053 
♦ 64 
♣ AR62 



♠ AV83	
  	
  
♥ 1053 
♦ 64 
♣ AR62 

♠ D1097	
  	
  
♥ A6 
♦ R2 
♣ DV873 

♠ 654	
  	
  
♥ R8742 
♦ V93 
♣ 105 

♠ R2	
  	
  
♥ DV9 
♦ AD10875 
♣ 94 

    N  
0      E 
    S 

♣♦♥♠ 

S      0      N      E 
   1♦ 

passe  1♠  passe  2♦ 
Passe  3♣  passe  3♦ 
Passe  3♥  Fin  3SA 

Contrat : 3SA par EST 

Entame : SUD  entame du 4 de Coeur 

Comment gagner ce contrat et comment la défense peut faire chuter ? 
Pour la défense, sur le troisième tour de Cœur, Nord doit se défausser de ce Roi de  
Carreau en espérant le Valet en Sud. Sinon, il suffit de laisser en main Nord qui ne  
Peut pas rejouer Cœur. 
Question subsidiaire : comment joue le déclarant pour faire 9 levées ou plus? 
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Donne 5 

Les quatre jeux 



CONCLUSIONS 

Ò  Nous avons vu plusieurs facettes du jeu de la carte , côté déclarant ou côté 
défense. Il y a de nombreuses autres facettes de ce jeu mais je vous 
donnerai une citation d’un champion du monde français qui a écrit le 
premier livre sur les maniements de couleurs (plus de 1800 à ce jour). 
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♣♦♥♠ 

Les cartes sont des abstractions, des figures conventionnelles et le nombre de leurs combinaisons possibles 
est infini. Jouer un coup de Bridge, c’est tirer le meilleur parti d’une disposition connue des cartes de son 
jeu ou de son camp, en fonction de la disposition plus ou moins inconnue de celles du camp adverse, dont 
la probabilité peut être calculée. Le jeu apparaît donc comme une gymnastique de l’esprit qui doit recenser 
les combinaisons possibles, et le plaisir vient de la résolution satisfaisante du problème.

      Jean Marc ROUDINESCO 

Maintenant, place au jeu de la carte en situation, à la table de jeu 


