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Les encheéres (Sud donneur - Nord-Sud vulnérables) :

Sud o I\
1 passe 5)
2 passe 4

passe

Le bridge tisse sa toile

Le bridge sait, a merveille, utiliser les nouvelles techniques de
I'information a distance. En France, en dehors des grands
intervenants, comme la fédération francaise de bridge
(www.ftbridge.asso.fr) et Le Bridgeur (www.lebridgeur.com),
nombreux sont aujourd’hui les clubs qui possédent
leur propre site pour rester en contact au quotidien
avec leurs membres. Par ailleurs, des initiatives indivi-
duelles ont donné naissance a d’autres sites, véritables
mines de renseignements techniques ou de compilations
d’articles.

Nombreuses sont les offres de jeu en ligne. Derriére le célebre
leader BBO, on peut trouver un Suédois, SwanGame,
un site chinois, assez hermétique, le Francais FunBridge
qui vous propose un robot pour partenaire et le nouveau
venu Bridgebig dont, pour I'instant, 'adjectif choisi est
par trop flatteur.

Michel Bessis, que vous retrouvez, réguliérement ici méme,
se veut novateur en proposant une application sur Iphone,
BridgeQuiz. Dépéchez-vous de la télécharger, elle est
gratuite pour quelques semaines encore. Des exercices
d’enchéres de tous niveaux vous y sont proposés. L’aspect
ludique est privilégié avec des notes pour vos réponses
accompagnées de smileys plus ou moins joyeux suivant
la qualité de votre réponse. En cliquant sur ceux-ci, des
explications vous sont fournies. Certaines questions nous
sont apparues un peu trop pointues. On suivra avec
le plus grand intérét les statistiques de chargement,
car cela constituera un bon thermomeétre pour mesurer
la popularité du bridge. Sur cette application, il n’existe
pas encore d’exercice de jeu de la carte. C’est donc ici que
nous vous présenterons le petit exercice suivant assez

Nord, assuré de posséder un fita dans sa ligne, a choisi de répondre 2 de simple mais a la solution cachée.
préférence a 2%. Comment le déclarant doit-il jouer sur I'entame du Valetde ?

Aurait-il une autre option sur 'entame de I'As de % suivi de la Dame de ?

Solution du probléme n°217 : A deux contre un

Contrat : 3SA joué par Sud.
Entame : Dame de % (Ouest a ouvert
de 3%).
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Au moins, il vous est facile de compter
huit levées : quatre ¥, deux # et deux .
Comme il est facile de vous apercevoir
que seuls les 4 peuvent vous procurer
la neuvieme. Aprés 'entame a %, vous
navez évidemment pas le temps d’établir
un 4. Reste donc simplement & déterminer
la meilleure facon de jouer ces 4 poury
créer une troisiéme levée. Le maniement

habituel consiste a jouer As et Roi puis
un petit vers le Valet. Ce qui vous permet
de réussir chaque fois que la Dame est
seconde ou séche, que la couleur est par-
tagée 3-3 ou que la Dame est quatrieme
en Ouest. Souvenez vous des encheéres :
Touverture de 3¢ interdit pratiquement
a Ouest de posséder quatre 4. Lexamen
attentif de vos intermédiaires en Nord
doit alors vous suggérer une autre piste.
Pour peu qu'Ouest détienne le 9 ou le 10
de # sec ou second, vous allez arriver
avos fins en partant du Valet du mort !
En effet, Est devra couvrir le Valet de la
Dame, vous prendrez du Roi et tirerez
I'As pour faire tomber le 9. Un troisiéme
tour de la couleur affranchira le 8 du
mort. Cest 'heure des comptes : en jouant
As et Roi, vous gagnez dans le cas de
la Dame seconde. En jouant le Valet
du mort, avec le 9 ou le 10 second en
Ouest, soit deux fois plus souvent.
N’hésitez pas ! Ph. C.
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Contrat : 64 par Sud.
Entame : Roi de ¢.
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Nous ne vous apprendrons rien en vous rappelant
que couper de la main courte est générateur de levées
supplémentaires. Avec onze levées de téte cela consti-
tuerait un plan idéal mais apparemment impossible car,
en face de la courte du mort a ¥, il n’y a que des cartes
maitresses. Et pourtant, prenez 'entame et donnez un
coup de % i blanc. Prenez le retour adverse et donnez
deux tours d’atout en laissant I’As au mort. Suivent 'As
de ¢, I'As de % et trois tours de ¥ en défaussant des .
Tout est en place pour couper un % au mort. L'objectif de
douze levées a été atteint !

Retrouvez plus d'une année de problémes de bridge

LE FIGARO et |eurs solutions sur www.lebridgeur.com

PAR JEAN-PAUL MEYER, WWW.lebridgeur.com



