*"A Donnes ENS confirmés  janvier 5, 2015

DONNES A RESOUDRE

AR Sud Ouest Nord  Est

¢ 632
& AR32

Sud joue 44 . Ouest entame de la Dame de Cceur. A vous!

Résolution du probléme :
Objectif : faire son contrat
Différentes techniques : As de carreau placé ou Tréfle 3-3. Pour choisir,

o aD1087 laissez passer cette dame de cceur afin d’affranchir les Tréfles par la
;ggj Coupe. Sinon As de carreau en Est.

Informations : Aucune. On va se référer aux probabilités de répartitions.
Ligne de jeu : Laissez passer la Dame de cceur, et testez les Treéfles apres
purge des atouts.

Timing : On laisse passer la Dame de cceur, on prend tout retour, purge des atouts et
Test des Tréfles, aprés As et Roi de Coeur ( on affranchit les Tréfles par la coupe).
Si 3-3 c’est gagné, sinon carreau vers le Roi (Plan B).

ILN

*"‘ Donnes ENS confirmés janvier 5, 2015

DONNES A RESOUDRE

43
3643 Sud Ouest  Nord Est

¢ 542
& AR1087

Sud joue 64 sur I'entame Roi de Cceur. A vous!

Résolution du probléme :

& ARDV105

VA Objectif : faire son contrat
L pvi03 Différentes techniques : Affranchissement des Tréfles ou réaliser 2

Carreaux.

Informations Aucune. On va se référer aux probabilités de répartitions.
Ligne de jeu : Regardez bien les cartes a Tréfle. Il ne manque que le valet.
Donc on teste les Tréfles en jouant le 9 laissez filer. Si Est prend, c’est
Gagné. Sinon on teste les carreaux.

Timing : Ceeur pris de I'As, purge des atouts et 9 de Tréfle laisser filé.
Est prend c’est gagné, sinon on teste les Carreaux, par une double impasse réalisée

deux fois.

ILN



o oVA

DONNES A RESOUDRE

& \V6

v V63 Sud Ouest Nord Est

4 D95 P . Ay ]

& ARV74 Une séquence dynamique, vous a ameneé a jouer ce contrat tendu

de 6% . Ouest entame du Roi de Pigue que vous prenez de I'As.
Vous encaissez As et Roi de cceur. Hélas, Est défausse le 4
de Carreau au deuxiéme tour, apres avoir fourni le 99. A vous!

Résolution du probléme :

& A53

¥ AR7542 Objectif : faire son contrat
1383 Différentes techniques : Il faut absolument défausser ces deux piques

Perdants. Une seule solution, la Dame de Tréfle seche en Est et quatre
Tréfles en Ouest.
Informations : Aucune. On va se référer aux probabilités de répartitions.
Ligne de jeu : tirez I'’As de Tréfle, puis impasse au 10 pour la défausse de
2 piques en main.
Timing : As de pique, As et Roi de cceur le 9 de Trefle pour I’As de Tréfle . Carreau pour I'As
Et 8 de Tréefle laissé filer (il fallait penser a débloquer ce 9 de Tréefle).
Le reste devient une routine pour vous.

JLN
*oVA
DONNES A RESOUDRE
3?222 Sud QOuest  Nord Est
¢4 1SA passe 2T passe
& RD43

2K passe 3SAlll  Fin

L'enchére de 3SA est surbidé (2SA). Néanmoins, sur I'entame du
Roi de cceur , montrez nous que votre jeu de la carte est au niveau
de vos enchéres!

Résolution du probléme :

& R102

v A32 Objectif : faire son contrat
;ﬁfﬁgz Différentes techniques : Affranchissement des cceurs, s'ils sont 3-3 ou

des piques s’ils sont 3-3.

Informations : Uentame Roi de cceur semble indiquer les coeurs cinquiemes
en Ouest. Les cceurs sont au minimum 4-2, exceptionnellement 3- 3 .

Ligne de jeu : Laissez passer deux fois pour vérifier la répartition des
Ceeurs. Prendre au troisieme tour et vérifier la répartition des piques.

Timing : On prend au troisieme tour de I’As de cceur. Si les cceurs 3-3 (entame dans RDV),
Alors c’est gagné, sinon 4 tours de Tréfle puis As et Roi de pique et pique. Autre position
Gagnante, un honneur sec a Pique en Ouest.
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o oVA

DONNES A RESOUDRE

& AR5
¥ AR6
¢ 98643
& R9

A 743

¥ 987542
¢ AR2

& 10

Sud Ouest  Nord Est
1SA passe
4C Fin
Une séquence digne des années cinquante vous améne a jouer de
votre main le contrat de 49.
Ouest entame du Valet de Pique pour I’As du mort et le 6 d’Est.
Vous tirez I'As de coeur et Ouest défausse un Tréfle. Montrez
nous votre talent au jeu de la carte!

Résolution du probléme :

Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : Avec trois perdantes, il est urgent d’affranchir les
Carreaux. Il faut essayer de voler une levée de Tréfle.

Informations : 4 cceurs en Est, la dame de Pique en Est

Ligne de jeu : Carreau pour le Roi et 10 de Trefle vers R9

Timing : As de Carreau, 10 de Tréfle vers le Roi puis affranchissement des carreaux,
il faut qu’ils soient 3-2. Enfin de compte vous aviez raison a I'enchére! Bien joué Ouriel.

ILN

S oVA

DONNES A RESOUDRE

& DV6
¥ R108
¢ 53

» AG432

MA

¥ ADV95
¢ R4

& D9875

Sud Ouest Nord Est

Sud joue 49.
Ouest entame atout. Ceux ci sont 4-1. A vous!

Résolution du probléme :

Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : Vous avez 10 levées potentielles. 1P + 5C + 4T
Ou 2P + 5C + 3T. Attention a la perte de contrble du coup. Il faut affranchir
La couleur secondaire. Quatre tours d’atout et 9 de Tréfle vers I'As. On se
Prémunit de RV10 en Ouest.

Informations : peu d’'information.

Ligne de jeu : On prend de I'As, on purge les atouts et petit Tréfle vers I'As.
Si Roi Valet ou 10 apparait on laisse en main.

Timing : Purge des atouts puis 9 de Trefle vers I'’As en laissant en main Ouest si le Valet ou
le 10 apparait. Il n'a pas de retour dangereux. Si Est met le valet ou le Roi = fin du coup. On
aura perdu au maximum un Tréfle et deux carreaux.

ILN



o oVA

Donnes ENS confirmés janvier 5, 2015

DONNES A RESOUDRE

& AR874
¥ 1073
¢ AD62
a7

& DV1096
v AV

¢ 543

& Al

Sud Ouest Nord Est

Vous jouez 44 et Ouest entame du Roi de Tréfle. A vous!

Résolution du probléme :

Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : Eviter la perte de 3 carreaux. Laissez les
Adversaires jouer les couleurs rouges. Mise en main d’Est.
Informations : RDxxx a Tréfle en Quest.

Ligne de jeu : Purge des atouts, élimination des Tréfles et petit carreau
Des deux mains (Est est forcément en main et donne le contrat).

Timing : On joue I'As de Tréfle, puis Tréfle coupé, purge des atouts et petit carreau des
deux mains. Retour cceur, petit en main pour un Honneur en Ouest. Retour carreau pris
De I'As et impasse au deuxieme Honneur cceur. Cette lighe de jeu chute si RD de coeur
En ouest avec le Roi de carreau(alors que I'impasse réussissait. Moins probable que les
honneurs partagés a coeur).

ILN

S oVA

Donnes ENS confirmés janvier 5, 2015

DONNES A RESOUDRE

& RD62
v5

¢ RV96
& R843

& V4

¥ AR10
¢ AD104
& D962

Sud Ouest Nord Est

Vous jouez en Sud le contrat de 3SA.
Ouest entame du 6 de Cceur pour le Valet D’Est.
Comment continuez vous?

Résolution du probléme :

Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : 6 levées de jeu. 2 possibles a Pique, maniement
des Trefles pour la neuvieme.

Informations : Pratiguement aucune. Entame quatrieme meilleure.

Ligne de jeu : On laisse passer une fois et petit Tréfle sous la dame. Puis
on passe aux piques.

Timing : On laisse passer une fois. Puis on prend le retour cceur et petit Treéfle vers le Roi.
Si As en Quest , il ne peut le mettre sans donner deux levées. On passe ensuite aux piques.
Si As en Est, on gagne si les cceurs sont 6-3 avec I’As de pique en Est.

ILN



o oVA

DONNES A RESOUDRE

ooV Sud Ouest Nord  Est
* V62 3C passe passe
& A107653 3SA =

Ouest entame du Valet de Cceur, pour le 6 d’Est.
Comment continuez vous?

Résolution du probléme :

AR3 Objectif : faire son contrat
pgstied Différentes techniques : Affranchissement des Tréfles et des Piques en
V92 évitant la main dangereuse Ouest. L'As de Pique en Est et il faut trouver

Roi et Dame de Tréfle séparées ou 2-2.
Ligne de jeu : Couper les communications adverses en laissant maitre ce
Valet de ceeur. Affranchir les Tréfles ,en comptant la répartition d’Ouest.

Timing : Si Quest rejoue cceur, c’est gagné (2C + 4K + 2P +1T = 9). Sinon il faut affranchir
Un Tréfle en espérant, soit un honneur sec en Ouest ou en Est, ou une répartition 2-2. On
joue d’abord trois tours de carreau, en terminant au mort pour compter les cartes d’Est
puis pique vers le Roi. En fonction des cartes jouées par Ouest on manie les Tréfles.

ILN

S oVA

DONNES A RESOUDRE

D52
o Sud Ouest  Nord Est

¢ V862 2SA passe 3SA Fin

& RDV5

Ouest entame du 10 de Cceur pour le Valet du mort et
la dame d’Est. A vous!

Résolution du probléme :
Objectif : faire son contrat
Différentes techniques : 7 levées, il en manque 2. Une a pique sinon il

A R76 Faut manier les carreaux pour 3 levées.

¥ AR63 A ! !

* AD5 Informations : Lentame peut provenir de 4 cartes (109xx(x)) ou 5 cartes.
& AB4 Ligne de jeu : Laissez passer une fois, impasse carreau et

Affranchissement d’un pique.

Timing : Laissez passer le premier Cceur, prendre le retour cceur et jouer petit Tréfle vers
Le Roi puis impasse a carreau. Le retour Cceur est pris en main. Et petit pique vers la
Dame. On ne perd que si Ouest posséede, le Roi de carreau, 'as de pique et 5 cceurs.

ILN



o oVA

DONNES A RESOUDRE

& 9753
¥ ARD62
¢ D3

% D6

Sud Ouest Nord Est

Vous jouez 64 aprés des enchéres dynamiques.
Ouest entame de la Dame de Pique. Vous tirez le Roi et Est, comme vous
Vous y attendiez, défausse le 2 de Tréfle. Quel est votre plan de jeu?

Résolution du probleme :

.5 o Objectif : faire son contrat
NS Différentes techniques : Affranchissement des cceurs, coupe des perdantes

En Nord et Sud.

Informations : DV10 de pique en Ouest, 5 tréfles en Est (cf défausse)
Ligne de jeu : Jouer deux tours de Pique puis trois tours de cceur en
Coupant le quatrieme.

Timing : On tire As et Roi d’atout puis on joue Cceur. Sur les cceurs, on défausse deux
Trefles, puis on joue coeur coupé (Fin du coup). Ouest défausse, on joue As de carreau et
carreau. Ouest peut bien prendre et rejouer un pique maitre, il restera un pique pour
Remonter en Nord pour bénéficier du cceur maitre.

ILN

S oVA

DONNES A RESOUDRE

& Raz Sud Ouest  Nord Est
¢ D53 2T passe 2K passe
& DV654

2SA passe 6SA Fin

Ouest entame du 7 de Pique pour le 10 d’Est. A vous!

Résolution du probléme :
Objectif : faire son contrat

A AD5

v DV7 Différentes techniques : Affranchir les Trefles ou réaliser deux cceurs et
* ARV84 4 ] !

& A3 Deux Trefles en ne perdant qu’'une levée.

Informations : Quatre Tréfle en Ouest , les piques sont au minimum 5-3
Ligne de jeu : Il faut combiner I'affranchissement des Trefles et trouver
Le Roi de cceur placé.

Timing : On joue As de Trefle et Tréfle. Si le Roi est en Quest deux possibilités :

- Quest le met, fin du coup (3P + 1C + 5K + 3T).
- OQuest ne le met pas, on passe aux coeurs en espérant le Roi en Quest. Méme ligne
de jeu si Est prend du roi, en tirant la Dame de Trefle (vérification des Treéfles 3-3).

ILN



o oVA

DONNES A RESOUDRE

a\V5

v7s Sud Ouest  Nord Est

¢ RD7542 2K passe  2SA passe

& RV10
3C passe 4K passe
4C passe 5C passe
6C Fin

Ouest entame de la Dame de cceur (Le 2 en Est).Vous tirez I'As, défausse du
8 de Pique en Est. Comment jouez vous pour réussir votre contrat?

Résolution du probléme :

A& R4 g B ]
¥ AR98643 Objectif : faire son contrat
;ﬁg Différentes techniques : Urgent de défausser deux Piques, sur les Trefles

Et (ou) les carreaux.

Informations : DV10 de cceur en Ouest.

Ligne de jeu : Jouez As de carreau, puis trois tours de Trefles et deux tours
De carreau, le troisieme peut étre coupé par Ouest les deux défausses
piques ont été établies.

Timing : Aprés les deux tours de cceur, on joue en priorité les Tréfles (4-4 ou 5-3 en flanc),
Avant les carreaux qui risquent d’étre 3-2 au mieux (si 4-1, 4 en Ouest). Une donne ou le
Blackwood aurait décelé ce petit pépin.

ILN

S oVA

DONNES A RESOUDRE

&z Sud Ouest  Nord Est
13513(?963 2K passe 2C passe
2SA passe 3SA Fin

Ouest entame du Valet de cceur (le 5 en Est). A vous!

Résolution du probléme :

NI Objectif : faire son contrat
;i\\//jz Différentes techniques : Affranchir les carreaux (As sec ou second), ou

réaliser au moins 2 Tréfles. Jouez d’abord deux fois carreaux.
Informations : Pratiguement aucune

Ligne de jeu : Jouez Roi et Valet de carreau pris de la Dame. Puis si I'As
ne tombe pas, jouez deux fois petit tréfle.

Timing : On joue Roi et Valet de Carreau pris de la Dame au mort. Si I'as ne tombe pas,
On joue deux fois petit tréfle sous As Valet (Tréfle 3-3 ou RD sec). Ligne de jeu a 60%

ILN



o oVA

DONNES A RESOUDRE

& V1092
¥ AD1093
¢ 62
%53

& A43

Y V5

¢ AR103
& ARD6

Sud Ouest Nord Est

2SA passe 3T passe
3K passe 3P passe
3SA Fin

Ouest entame du Valet de Tréfle. A vous!

Résolution du probléme :

Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : Maniement des couleurs majeures pour y
Réaliser quatre levées.

Informations : Au moins 4 Tréfles en Est sinon aucune.

Ligne de jeu : Il faut jouer le valet de cceur pris de la dame, puis pique en
Partant du Valet du mort. On assure pratiquement toujours 4 levées en
Majeures.

Timing On prend de I'As de tréfle et on joue le Valet de cceur pris de la Dame :
- Est prend du Roi, fin du coup.
- La dame reste maitre, 9 de pique laissé filer.

On recommence I'opération en rentrant au mort par I’As de cceur.

ILN

S oVA

DONNES A RESOUDRE

& 1074
¥ A1053
¢ RDV3
& 102

A V95
¥ D62
¢ A105
& ADV6

1/2
Sud Ouest  Nord Est
passe passe
aT passe 1C passe
1SA passe 2SA passe
3SA Fin

Ouest entame du 2 de Pique. Est encaisse le Roi, L'as et rejoue le 3 de
Pique pour la Dame d’Ouest, lequel rejoue le treizieme Pique. Est défausse
un carreau alors que vous défaussez un cceur de chaque main. Ouest

Ressort a carreau. A vous!
Résolution du probléme :
Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : Impasse Tréfle, et réaliser deux cceurs. Possibilité

De Squeeze Tréfle Ceeur sur Est.

Informations : Est possede 3 Piques, il faut qu’il soit 3-4-2-4

Ligne de jeu : Le compte étant réduit, il y a une possibilité de Squeeze

Cceur Trefle sur Est avec coup de vienne.

Timing : On prend le retour Carreau, premiére impasse Tréefle, As de cceur et tous les carreaux
A 4 cartes de la fin, sur le dernier carreau Est ne peut pas garder le Roi de Tréfle troisieme
Sauf a jeter le roi de cceur.

ILN



o oVA

DONNES A RESOUDRE

2/2

Position de fin de coup v 105

2

& Va boire o

¥ Une biéere YR
¢ Au bar *

» & Rxx

vD

& AD6

Squeeze simple. Il faut se retrouver en Nord avec le Roi de Carreau comme squeezante.
Sur ce Roi de carreau, Est est cuit : il ne peut défausser le Roi de cceur, donc il défausse un
Trefle. 1l suffit de jouer Tréfle pour la Dame , As de Tréfle et Tréfle.

Bien Joué Alessandro.

o oVA
DONNES A RESOUDRE
s a010 Sud Ouest  Nord Est
; ggiz 1C passe 2C passe

3C passe 4C Fin

Pour vous 3C est un barrage, votre partenaire pense I'inverse (aléas du
Bridge), et il bondit a 4C.

Ouest entame de I'As de carreau, poursuit du Roi puis du Valet. Est
Fournit trois fois. Y a t’il une petite chance de réussir ce contrat?

A R62
332307532 Résolution du probléme :
&R7 Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : Maniement des cceurs pour ne pas en perdre et
As de Trefle en Ouest.
Informations : Carreaux 4-3 en défense sinon aucune
Ligne de jeu : Pour ne pas perdre d’atout il faut valet sec en Ouest et R96
En Est. Donc Buffalo au Valet en partant de la Dame.
Timing : Il faut trois remontées au mort, donc impasse d’Oslo (petit vers le 10). Dame de
Cceur, Roi de Pique pour I'As et 8 de cceur. Purge du dernier atout et on remonte au mort
Pour jouer Trefle vers le Roi. Vous étes toujours vivant!

ILN



o oVA

DONNES A RESOUDRE

& 7532
¥ AD43
465

& A96

& RDV96
v V62

¢ RDV
& D3

Sud OQuest  Nord Est *Truscott généralisé : fitté 11 12HLD
passe passe et 4 atouts

1P 2T 2SA* passe

4P Fin

Ouest entame de I’As de carreau et en rejoue. Vous jouez atout mais Est
Prend au premier tour et rejoue carreau coupé du 10. Au fait que
Défaussez vous du mort?

Résolution du probléme :

Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : Impasse a coeur puis affranchissement du
Quatriéme ceeur.

Informations : Les répartitions sont connues (Ouest :2326, Est 2362). Dés
lors , il faut défausser un Tréfle. Il y a au moins 11H en Ouest (intervention).
Ligne de jeu : On défausse un Trefle. Quest ne peut que refiler le contrat.

Timing : Défausse d’un Tréfle au mort. Si retour cceur on passe petit. On purge le dernier
Atout. Impasse au roi de cceur et le quatriéme cceur sera maitre.

ILN

S oVA

DONNES A RESOUDRE

& R984
¥ D43
¢ 643
& D93

& ADV105
¥ R2

¢ R2

& RV104

Sud Ouest  Nord Est
1P contre 2P passe
4P Fin

Ouest entame du 7 de pique, vous en rejouez et tout le monde fournit.
Une idée pour gagner ce contrat ?

Résolution du probléme :

Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : Jouez en lob vers les honneurs du mort, tout en
Affranchissant les Tréfles.

Informations : Au moins 12H en OQuest. Reste 4 points (maxi) en Est.
Ligne de jeu : Elimination des cceurs puis affranchissement des Tréfles.

Avec remise en main sur Quest.

Timing : Petit cceur vers la dame puis 9 de Tréefle laissé filer. Ensuite affranchissement des
Tréfles. Dés que Ouest a la main, il ne peut rejouer carreau sans refiler le contrat. Donc il
rejoue Trefle. On défausse un cceur du mort et on remet en main Ouest. Il ne peut rejouer
que Carreau ou coupe et défausse.

ILN



o oVA

DONNES A RESOUDRE

MRSEER Sud Ouest Nord  Est
; 2;{;/0 1C passe  2SA* passe * = Jacoby (fitté par 4 12H+)
3T** passe 3K passe ** Courte
3P passe 4K passe
4P passe 4SA passe
5C passe 6C Fin

Vous étes au volant de ce contrat de 6%¥. Montrez nous tout votre
technique. Entame Dame de Tréfle

& AR7 A i & .
v A98753 Résolution du probleme :
M 295 Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : Tout se joue a Cceur et a pique. Une remise en
main peut étre effectuée si Ouest possede le Roi de Cceur second.
Informations : Aucune. On joue suivant les probabilités de répartition.
Ligne de jeu : As de cceur, élimination des Tréfles et des carreaux puis
Remise en main a Ceeur.

Timing : As de Tréfle, Tréfle coupé et As de coeur puis trois tours de carreau et cceur. Si les
Ceeurs sont 3-0, alors impasse a la Dame de Pique (en espérant 3 coeurs en Ouest).

ILN

S oVA

DONNES A RESOUDRE

3 Cst43 Sud Ouest  Nord Est
¢ ADV 1P passe
& A5

1SA passe 3SA Fin

Ouest entame du 2 de cceur pour le 4, le 10 d’Est et votre Roi. Quand
vous jouez carreau vers le Valet, vous faites la levée. A vous!

Résolution du probléme :

* Res Objectif : faire son contrat
pNvib Différentes techniques : Affranchir les carreaux ou un deuxiéme tréfle. Les

Piques pouvant étre 3-3.
Informations : Cceur 4333 (cf entame).
Ligne de jeu : Rejouer petit Trefle sous I’As pour la neuvieéme levée.

Timing : On joue en suite petit Tréfle sous I'As, vers DV8. Si un des deux adversaires prend,

lIs font leur 3 cceurs et nous le reste (3K + 2T + 3P + 1C). On rejoint le mort par la Dame
De pique, pour Dame de Tréfle, impasse carreau et les piques maitres.

ILN
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DONNES A RESOUDRE

& 83

¥ D74

¢ R1043
% D1083

& R76
¥ ARV62
¢ ADV5

Sud Ouest Nord Est

T passe 1P
Contre passe 2K passe
2C passe 4C Fin

Ouest entame de I'As de Tréefle, Est fournissant le 2 et contre attaque du
5 de cceur. Montrez nous votre talent au jeu de la carte.

Résolution du probléme :

Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : Il y a 9 levées, il faut en trouver une dixieme

Qui ne peut provenir que d’une coupe a Pique du mort.

Informations : 11H en Ouest, 4H en Est (certainement 5 a 6 piques)
Ligne de jeu : Jouer deux fois pique vers le roi en espérant 2 cceur
Seulement en Ouest, associé a I'’As de Pique. Donc blocage au deuxieme
Tour de Pique.

Timing : Soyons précautionneux. On prend le retour coeur au mort. On joue petit pique des
deux mains. Retour cceur pour I'As et Roi de pique. Ouest est cuit. Les mains probables
Ouest : Axx xx Xxx ARXxx Est: DV10xx xxx xx Vx2

ILN

S oVA

DONNES A RESOUDRE

& RDV4
¥ AD6

¢ R1085
& RD

& A8752
¥ 93

¢ V9

& 9642

Sud Ouest  Nord Est

1T
Passe passe contre passe
1P passe 2T passe
2P passe 3P passe

4p Fin
Ouest entame du 3 de Tréfle. Est prend de I’As et rejoue le 5 de Tréfle, le
Roi du mort (le 7 en Quest). Vous tirez le Roi de pique, deux petits. A vous!

Résolution du probléme :

Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : Affranchir 3 carreaux ou 2 carreaux et 2 cceurs.
Informations : Compte tenu de I'entame, les Trefles sont 4-3, au moins
12H en Est, donc Ouest n’ a que 3H au maximum. Si Est a tous les
honneurs manquants cela chute.

Ligne de jeu : On purge les atouts, puis impasse a cceur. Elle ne peut que
marcher, les carreaux étant quatrieme en Quest (imprenable). Donc on
Formule I'Hypothése de nécessité : Roi de cceur en Ouest.

Timing : Impasse a cceur puis affranchissement d’un carreau aprés purge des atouts. Ceux
Ci peuvent étre 3-1. Il y a deux carreaux et un Tréfle a perdre

ILN
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DONNES A RESOUDRE

P Sud Ouest  Nord

. 5343 2SA passe 3T

* 3SA passe A4T*
4C Fin

Résolution du probléme :
Objectif : faire son contrat

& ARV5
¥ RD84
¢ V5

& ADV

Donnes ENS confirmés janvier 5, 2015

Est
passe
passe

4T* = transfert pour les ¥

Ouest entame du 3 de cceur, le 2 du mort, le 9 et votre Dame. Vous
Continuez du 4 de cceur pour I’
Est défausse le 2 de Pique. A vous!

As d’Ouest qui rejoue le 7 de cceur.

Différentes techniques : Maniements des Tréfles et des carreaux. Une
Manceuvre habile consiste a affranchir les Tréfles par la coupe.

Informations : Pigues 3-3, sinon aucune.

Ligne de jeu : On joue quatre tours

de pique en défaussant un Tréfle, puis

As de Tréfle et dame de Tréfle. Roi en ouest coupé, Roi en Est, le Roi de

Carreau est protégé de tout retour.

Timing : On joue Pique vers la Dame, puis Pique vers ARV en défaussant un Tréfle sur le
Quatrieme pique. Pui As de Tréfle et Dame de Tréfle. Si Roi en ouest on le coupe, sinon Est
prend et n’a aucun retour mortel. On ne perd plus que deux carreaux.

ILN
hoVA
DONNES A RESOUDRE
32262 Sud Ouest  Nord
¢ AD763 passe 1K
*EO 1SA passe 3SA

Résolution du probléme :
Objectif : faire son contrat

& A5

¥ V109

¢ 42

& AB6542

Informations : aucune.

Donnes ENS confirmés janvier 5, 2015

Est
passe
Fin

Ouest entame du 3 de Pique. A vous!

Différentes techniques : Tréfles 3-2 ou maniement des cceurs et des
Carreaux pour réaliser 5 levées dans ces deux couleurs.

Ligne de jeu : Il faut combiner ces options. Donc on teste les Tréfles en
Jouant Roi et Dame prise de I'As. Si tout le monde fourni, ¢c’est gagné. Sinon
Maniement des cceurs et des carreaux pour y extraire 5 levées.

Timing : En main en Sud a I'As de Tréfle, un des deux adversaires défausse. On tente une
premiére impasse a Cceur. Est ne peut pas prendre ses deux Tréfles. Il rejoue Pique, et on
Doit étre en Sud (donc la premiére levée est le Roi de Pique). On joue le 10 de cceur.

Qu’Ouest prenne ou pas, on a une remontée en Sud

ILN

pour faire I'impasse a carreau.
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