o oVA

DONNES A RESOUDRE

32%54 Sud Ouest  Nord Est

*A

% AR7654

Sud joue 4% . Ouest entame de I’As de pique et poursuit du Roi.
Avous!

Résolution du probléme :
Objectif : faire son contrat
Différentes techniques : Attention a la perte du controle du coup si les

336543 Atouts sont 4-2. Compte des levées 2T + 4 carreaux. |l suffit de 4 plis
;§2DV104 A cceur. Se servir des carreaux comme atouts de substitution.

Informations : Aucune. On va se référer aux probabilités de répartitions.
Ligne de jeu : Coupe du 3 de cceur, As de carreau et A et Dame de coeur
pris du Roi, puis tous les carreaux.

Timing : On coupe du 3 de cceur puis carreau pour I'As, As et Dame de cceur pris du Roi et
Les carreaux maitres les adversaires font leur deux levées de cceur quand ils veulent.

ILN

S oVA

DONNES A RESOUDRE

34A3 Sud Ouest  Nord Est

¢ A9763
& A8732

Sud joue 64 sur I'entame du valet de Cceur. A vous!

Résolution du probléme :

Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : Il faut affranchit les carreaux pour obtenir :

3K + 6P + 1 coupe + 1C + 1T. |l faut couper le Roi de cceur pour se créer

& ARDV109 P

¥ R6 une remontée.

M Informations : Aucune..
Ligne de jeu : As de cceur, carreau pour le Roi, carreau Coupé, ceeur CoOupe,
carreau coupé les piques maitres.

Timing : Il suffit de remonter au mort par I’As de Tréfle pour jouer le dernier carreau
Affranchi et défausser un Tréfle.
Pourcentage de la ligne de jeu : 84% (Carreau 3-3 ou 4-2)

ILN



o oVA

DONNES A RESOUDRE

. gg“ Sud Ouest  Nord Est
* V85 1SA passe 3SA Fin
& ARV94

Ouest entame du Valet de Cceur pour le 2 d’Est. A vous!

Résolution du probléme :
Objectif : faire son contrat
Différentes techniques : Il faut éviter de perdre 3 cceurs. Il faut 5T ou

& ADV i ) [ !
¥ AD5 4T et 2P pour gagner. Pour se prémunir de I'adversaire dangereux, on
2 hoo? Evite Ouest.

Informations : 4 a 5 cartes a Coeur en Quest

Ligne de jeu : Dame de cceur, Tréfle pour I’As et impasse a Pique. Si Ouest

Prend on le laisse en main a cceur puis impasse Tréfle.

Timing : Aprés I'impasse Pique, on laisse passer le retour cceur si Quest prend. Sinon,
on affranchit les Tréfles. Si les cceurs son 5-3, Est n’a pas de retour. S’ils sont 4-4 on
Ne perd que 1 Pique, 2 cceurs et un Tréfle au maximum.

ILN

S oVA

DONNES A RESOUDRE

08 Sud Ouest  Nord Est
* 8542 1P passe 2SA passe
& RD1083 .

4P passe Fin

Ouest entame de I'As de cceur (le 4 en Est), et poursuit du Roi.
Quel est votre plan de jeu?

Résolution du probléme :

& ARV974
:Xg . Objectif : faire son contrat
a5 Différentes techniques : Affranchir les Tréfles de Nord. On peut réaliser 6

Piques, et 4 Trefle ainsi que I’As de cceur. Attention a la perte de controle
En cas de partage 3-1.

Informations : As et Roi de cceur en Ouest.

Ligne de jeu : Laissez passer ces deux premiers coeurs en défaussant un
Carreau du mort. On prend tout retour en main.

Timing : Cette lighe de jeu est gagnante contre les atouts 3-1 . En cas d’atouts 4-0, il faut
L'As de tréfle dans la main qui a le quatrieme pique.

ILN
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DONNES A RESOUDRE

& 652
¥ 1094
¢ V73
% A953

Sud Ouest Nord Est
2SA contre 3SA Fin

Ouest entame du Valet de Pique pour le Roi d’Est et votre As.
Comment allez vous jouer pour prendre vos meilleures chances?

Résolution du probléme :
Objectif : faire son contrat

4 AD Différentes techniques : Il faut affranchir un Cceur pour gagner (2C + 4T +
¥ AV3 A <

¢ A1052 2P + 1K). Maniement des Tréefles et des cceurs.

& RD104

Informations : Ouest a certainement 5 cartes a Pique.
Ligne de jeu : On prend de la Dame, On joue le Roi de Trefle (lutte contre

Les Tréfles 4-1 avec le Valet sec), puis As de Tréfle et 9 de cceur laisser
Filé.

Timing : Ouest est en main et rejoue Pique, on remonte au mort a Tréfle (on avait pris soin
de jouer le 10 pour I’As ) pour la deuxieme impasse qui doit réussir.
Contrat a plus de 65%.

ILN
o oVA
DONNES A RESOUDRE
3222 Sud Ouest  Nord Est
prendd 1T passe 2T

4C Fin

Avec 8 a 9 levées de Jeu en Sud, 4% est un bon pari.
Entame As de Carreau (5 en Est) puis Tréfle. A vous!

Résolution du probléme :

: ﬁg@ r0u74 Objectif : faire son contrat
¢ 62 Différentes techniques : Cceur 2-1, ou 3-0 si les 3 sont en Est. |l faut
»5

Cumuler ces deux lignes de jeu.
Informations : Ouest a certainement le Roi de carreau.
Ligne de jeu : On prend de de I'As et on essaye I'impasse a Cceur.

Timing : Si cette impasse échoue et que Est fourni, c’est gagné. lls sont 2-1 et vous avez
une remontée au mort pour affranchir Dame et Valet de Carreau (si Ouest a le Roi, sinon
une seule suffit pour défausser votre Pique perdant).

ILN
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DONNES A RESOUDRE

V3

¥ R965
¢ AG43
& 762

& A92

v A4

¢ R75
& AR863

Sud Ouest  Nord Est
T passe 1C passe
2SA passe 3SA Fin

Ouest entame du 5 de pique. Vous essayez le Valet et Est prend de
La Dame et en rejoue : le 8 pour le 9 et le 10 d’Ouest qui en rejoue.

Vous prenez de I'As. Comment continuez vous?
Résolution du probléme :

Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : Affranchir un Tréfle ou un coeur sans donner la
Main a Ouest.

Informations : 5 piques en Ouest.

Ligne de jeu : tout se joue a Trefle. Il faut espérer Dx, ou Dxxx en Est et le
laisser en main dés qu’il met la Dame (baiser a la reine)

Timing : On joue deux fois Tréfle vers As et Roi en prenant dés que Ouest ne met pas la
Dame. Dés qu’il la met, on le laisse maitre, afin d’affranchir 2 Tréfles (1P + 4T + 2C + 2K)

ILN

S oVA

DONNES A RESOUDRE

MA

¥ 9843

¢ 1093
% ARDV9

A 843
¥ ARD7
¢ AVe4
& 105

Sud Ouest Nord Est

Vous jouez 6% sur 'entame de la Dame de Pique.
A vous!

Résolution du probléme :

Objectif : faire son contrat

Différentes techniques Si les atouts sont 3-2, c’est une balade de santé.
Donc il faut gagner avec les atouts 4-1 (V xxxx ou 10 xxxx), donc avec le
Valet ou le 10 sec en Quest. Une autre ligne de jeu fonctionne quelque soit
La répartition des cceurs. 2 coupes au mort (5T, 3C, 1P et 1P)

Ligne de jeu : As de pique, petit cceur a la deuxiéme levée, si retour Tréfle
Prendre en main , coupez un pique.

Timing : On revient en main par I’As de carreau pour couper le deuxieme pique, le dernier
cceur pour ARD et les Tréfles maitres.

Précision : ce chelem a 28H ne devrait pas étre demandé a beaucoup de table, donc ce jeu
De sécurité est a employer, méme par paires.

ILN



o oVA

DONNES A RESOUDRE

.o Sud Ouest  Nord Est
* AV76 1P passe 2SA passe
763 4p Fin

Ouest entame du 2 de Tréfle pour I’As d’Est qui rejoue le 8 de Tréfle,
Le Roi en Ouest qui rejoue le Valet de cceur. A vous!

Résolution du probléme :

& AR6G54

v oo Objectif : faire son contrat
M Différentes techniques : il faut nécessairement I'impasse a carreau

pour gagner (on perd deux Tréfles et la dame de Pique).
Informations : Les Tréfles sont certainement 4-3. On perd un Pique.
Ligne de jeu : As de cceur, tirez deux tours d’atout puis Dame de carreau.

Timing : Si Ouest prend du Roi, on prend de I'As, Tréfle pour la Dame et 10 de carreau pris
du Valet, I’As pour une défausse cceur en main. Fin du coup.
Ouest ne prend pas : 10 pour le Valet et méme fin de coup.

ILN

S oVA

DONNES A RESOUDRE

DV5
3 D52 Sud Ouest  Nord Est

*5
& AR9743

Vous jouez 64 dans le silence adverse
Ouest entame du 6 de cceur, Est prend de I'As et rejoue le 8 de cceur.

Quel est votre plan de jeu?

Résolution du probléme :
Objectif : faire son contrat

A AR843
vo Différentes techniques : Maniement des Carreaux ou des Tréfles pour les

¢ ARD642

POA Affranchir. Ici les carreaux supportent la répartition 4-2, si atouts 3-2. Si,

les atouts sont 4-1 alors les carreaux doivent étre 3-3.

Informations : Roi de cceur en Ouest.

Ligne de jeu : On cumule les deux lignes de jeu en jouant pique pour Dame,
Valet. Si 3-2, on coupe un carreau sinon les carreaux en téte.

Timing : On coupe le retour, Dame et Valet de Pique. Si 3-2 on coupe un carreau (As et
carreau coupé), purge du dernier atout et c’est gagné.

Si pique 4-1, on revient en main pour As et Roi de Pique et les carreaux en Téte.
C’est un contrat a 67,20%. (Piques 3-2 avec les carreaux 3-3 ou 4-2)+(Piques 4-1 avec
Carreaux 3-3)

N
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DONNES A RESOUDRE

& 7643
ooV Sud Ouest Nord Est

¢ AG3
& D32

Vous jouez 44 et Ouest entame du Roi de carreau.
Montrez nous tout votre talent au jeu de la carte!

Résolution du probléme :
Objectif : faire son contrat

& AV852

¥ R6 Différentes techniques : Il y a 4 perdantes. Si Ouest posséde 5 carreaux,
;2\(,2782 Il'y a des possibilités si Est posséde I’As de cceur : défausse d’un carreau
En Sud.

Informations : On joue sur 5 carreaux en Ouest.
Ligne de jeu : Laissez passer le Roi, prendre le retour Carreau et cceur
Pour le Roi.

Timing : Il ne prend pas, As de pique et cceur pour le Valet. Ensuite retour Tréfle pris au
mort, Dame de Cceur pour la défausse d’un carreau :

- Si Honneur en Est a pique au premier tour, petit vers le Valet

- Si deux petits au premier tour, les jouer 2-2

ILN
*"‘ Donnes ENS confirmés janvier 5, 2015
DONNES A RESOUDRE
328;0 Sud Ouest  Nord Est
s AT passe
& DV9852 1K e o7 (111
2P passe 2SA passe
5K Fin

Ouest entame du Roi de Tréfle que vous coupez. Quand vous jouez I’As de
Carreau, Ouest met la Dame puis défausse un cceur sur le Roi. A vous!

Résolution du probléme :

» AV32 3 . g
v V5 Objectif : faire son contrat
o ARB0432 Différentes techniques : Coupe des Tréfles par des petits atouts, et faire

Ses levées de Téte (3P et 1 Cceur).

Informations : 4 carreaux en Est, As et Roi de Tréfle en Ouest (4¢me: 5eme)
Ligne de jeu : Apres les deux tours de carreaux , montez au mort pour
Les Tréfles. Si Est coupe devant nous défausser un cceur.

Timing : Aprés les deux tours d’atout, jouez pique vers le 10, Trefle coupé, pique vers le Roi
Et Treéfle coupé. Si Est a fourni les deux fois. On renouvelle I'opération. S’il défausse au
troisieme tour, il suffit de le remettre en main a carreau, il refile le contrat.

S’il a qu’un seul Tréfle, méme opération que précédemment, apreés une défausse au
Deuxieéme tour. Vérifiez le avec les cartes (xxxx Rxxx D109x x) en Est.

ILN
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o oVA

DONNES A RESOUDRE

& D7643
¥ R5

¢ 962

% D65

a9

¥ AV10963
¢ AR3

& 942

Sud Ouest Nord Est
1P passe 1SA
2C Fin

Ouest entame du Valet de carreau. A vous!

Résolution du probléme :

Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : 6C + 2 K = 8 levées.

Informations : Comptons les mains adverses : Entame, pas As et Roi de
Tréfle en Ouest et 5 piques par As et valet. Donc Ouest a le Roi (ou As) de
Pique et le Roi de Tréfle. La Dame de carreau est en Est.

Ligne de jeu : La Dame de cceur est en Ouest, il faut faire I'impasse
forcante sur Ouest.

Timing : On prend du Roi et 9 de cceur Laissé filer 8 bonnes de levées. Coup pratiquement
a 100% compte tenu des enchéres.

ILN

S oVA

DONNES A RESOUDRE

A V764
¥ AR10
¢ D104
& 765

& 10

¥ V98765
¢ R85

& ARV

Sud Ouest  Nord Est
1P passe 2P
3C passe 4C Fin

Ouest entame du 2 de Pique pour I’As d’Est, qui rejoue le 10 de Trefle.
A vous!

Résolution du probléme :

Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : 8 levées, sous la forme de 6 cceurs et 2 Trefles
et un Carreau. La dixieme peut provenir des Trefles, Carreaux ou Cceur.
Informations : 13H en Ouest, 5-6H en Est . Pas RD de pique en Ouest,
Donc le reste des points est en Ouest.

Ligne de jeu : Dame de cceur en Ouest et Valet de Carreau en Ouest.

Timing On passe le Valet de Tréfle, puis cceur pour I’ As et pique coupé. Impasse a cceur,
puis purge des atouts et Roi de carreau et carreau vers le 10. Tout est placé, mais vous le
Savez. Bonne interprétation des enchéres adverses et de la carte d’entame. Bien analysé

Charly.
JLN
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DONNES A RESOUDRE

a V42 Sud Ouest  Nord Est

¥ 1098 1P

¢ RV107

* 982 2C 22 passe passe
3C Fin

Ouest entame du Roi de Tréfle et rejoue le 3 de Trefle pour L'As d’Est.
Celui ci continue du 3 de Pique. Comment finissez vous?

Résolution du probléme :
Objectif : faire son contrat

& R8
¥ RDV764 Différentes techniques : 5C + 4 carreauy, il ne faut pas perdre 5 levées.
Mo RD de Tréfle en Ouest (cf entame), il n'y a plus de place pour un As. As de

pique en Est.
Informations : Roi et Dame de Tréfle en Ouest. Est a ouvert donc 12-13H.
Ligne de jeu : Passe le Roi de Pique.

Timing : On purge les atouts puis affranchissement des carreaux. Bien Compter.

ILN
hoVA
DONNES A RESOUDRE
A 82 Sud Ouest  Nord Est
M passe  passe
& V106 1C 1P 3C 3P

4C Fin.

Entame de I'As de Pique , Est jouant la Dame. Ouest continue 6 de
Pique pour le 10 d’Est qui retourne le 2 Tréfle. A vous!

4953 Résolution du probléme :
§ Ao10864 Objectif : faire son contrat
R5 Différentes techniques : Coupe de deux Tréfles au mort, impasse cceur

Sur Est. (2P + 6C + 2 coupes + 2K + 1T = 13) ou Affranchissement des

Carreaux en se prémunissant du partage 4-1.

Informations : 7 a 8 Tréfles en Ouest

Ligne de jeu : Jouez Tréfle de suite en coupant le deuxieme du Roi de cceur.

Ligne N°1 ou As de Tréfle , purge des atouts et Roi, As et Carreau coupé.
Timing : Il faut étre précautionneux. Tréfle pour I’As. 6 de Tréfle coupé du Valet. 9 de ceeur,
Pris du 10, Tréfle coupé du Roi, 7 de cceur pris du 8 et As de cceur : Fin du coup.
Ligne N°2 : On coupe un Tréfle, pour un deuxiéme carreau coupé et L'as de pique pour les
Carreaux maitres. Mon choix, la N°2, pour éviter un gros mal de crane si Ouest a 8 Tréfles.

ILN



o oVA

DONNES A RESOUDRE

3%254 Sud Ouest  Nord Est
* A863 passe passe passe
& A542

1P 2K 2SA passe

Ouil:s)t entarrftlandu Toi de carreau, que vous prenez de I'As, Est fournissant
Le 5. Le 2 de Pique est joué pour le Roi qui fait la levée, Est jouant le et
Ouest le 4. Vous montez au mort a I’As de Tréfle et rejouez le 9 de Pique,
Pour le 7 d’Est. A vous!

Résolution du probléme :

& RD10853 e ;
:;\32 Objectif : faire son contrat
&R3 Différentes techniques : 10 levées si le Roi de coeur est en Ouest. (5P +

2C + 2T + 1K). Il ne faut pas perdre 2 piques.

Informations : Roi, dame de carreau 5¢™¢ au moins en Ouest et 11H maxi.
Dons si le Roi de coeur est en Ouest, il ne peut y avoir I’As de pique.

Ligne de jeu : On passe le 10 de pique, il faut que les atouts soient 3-2.

Timing : On passe la Dame. Puis pique pour I’'As . Le contrat est réussi
Main d’Ouest : Vx Rxx RDVxxx Vxx
Main d’Est:  Axx Vxxx x Dxxx

JLN
SoVA
DONNES A RESOUDRE _
Page: 1/2
highe Sud Ouest Nord  Est ey
*RV2 1K 1P X oT 3P* : Cue bid affirmatif,
»32 2K 3T 3p* passe Les adversaires ayant
AK passe 5K Fin Nommé deux couleurs.

Ouest entame du Roi de Tréfle, puis Dame de Tréfle et Dame de Pique.
Montrez nous tout votre talent au jeu de la carte!

Résolution du probléme :

3?25 Objectif : faire son contrat

o0 Différentes techniques : Il faut faire I'impasse a la Dame de Carreau et
Monter un squeeze Pique-Cceur sur Ouest en espérant une répartition
De type 5413.

Informations : 6 Tréfles en Est par AV10xxx. 12 a 13H en Ouest. Au moins 5
Piques et 3 Trefles en Ouest donc 5 cartes dans les rouges.

Ligne de jeu : On prend de L'as de Pique, Carreau pour le Roi et Valet de
Carreau. Le compte étant réduit on peut monter le Squeeze

Timing : On Tire I’As de pique, puis tous les carreaux pour arriver a la position finale décrite
Sur la page suivante.

ILN
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DONNES A RESOUDRE A

A 6543
v 972 i I R L) i
¢ AR65 Tlmlng :On arrive a la pOSItIOﬂ Suivante
& 96
L X
¥ R432
.
L)
AV o
¥ Dxxx ¥ Vx
. .
& ARDV109 * o XXX
¥ 65
& V742
& A
o
¥ A65
4 109
L)

Il suffit de rejouer le 10 de carreau pour la défausse
d’un cceur puis le 9 de carreau qui est la squeezante.

Bien Joué Alessandro.

ILN

S oVA

DONNES A RESOUDRE

AR
3 ARD3 Sud QOuest Nord Est

¢ V43

» A752

Vous étes au volant de ce contrat de 69, dans le silence adverse. Ouest
Entame du Valet de Piques. A vous!

Résolution du probléme :

3?098762 Objectif : faire son contrat
¢ AD10 Différentes techniques : il faut réaliser 6C, 2P donc 4 levées en mineure.
*DVo Tréfle 3-3, ou Roi de carreau placé. Une position de remise en main sur

Ouest est possible.
Informations : V10xxx en Ouest, sinon aucune.
Ligne de jeu : As et Roi de Pique, purge des atouts et Trefle vers la Dame.

Si Roi en Ouest, il est cuit.

Timing : Purge des atouts, Roi de Pique et Tréfle. Si Quest prend on est protégé du retour.
Carreau et Trefle. AD et V9 en sud, ou coupe et défausse si Pique.

ILN
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DONNES A RESOUDRE

RV3
3 NS Sud Ouest  Nord Est

¢ AG52

% 983

Vous jouez le contrat de 44 sur 'entame du 4 de coeur. Vous passez
petit du mort pour la Dame d’Est qui retourne le 5 de Trefle. A vous!

Résolution du probléme :

3 ?&130984 Objectif : faire son contrat
¢ RV4 Différentes techniques : Il y a 9 levées. La dixieme peut provenir du Roi de
*A Cceur ou de I'impasse carreau. Vérification avant de la répartition des

Atouts. Si 2-2, Si 3-1 voir les communications.

Informations : 3 a 5 cartes a cceurs en Quest (entame sous Vxx ou Vxxxx)
Ligne de jeu : Purge des atouts. Si 2-2, on joue petit coeur en espérant L
As sec en Est, entame plus probable sous Vxxxx que sous Vxx.

Timing : Si 3-1, on termine au mort par le Roi de Pique et petit cceur. As sec en Est c’est
Gagné, sinon impasse a carreau (As puis petit vers le Valet)

ILN

S oVA )
DONNES A RESOUDRE

A R42 Sud Ouest  Nord Est
¥ RV102

¢ A983

» V8

Aprés des enchéres trés dynamiques, vous jouez le contrat de 6%. Ce n’
est pas le moment de chuter ce contrat non demandé a I'autre table.
Ouest entame de la dame de carreau. A vous!

& A10765 Résolution du probléme :
P Objectif : faire son contrat
» A102 Différentes techniques : Affranchir les piques en Sud et coupez deux

carreaux en main. Cela fait 4P + 6C + 1K + 1T + 2 coupes = 12 levées.
Informations : aucune.

Ligne de jeu : As de carreau et carreau coupé puis Pigue des deux mains.
(Les adversaires ont droit a une levée, on leur donne).

Timing : Si retour Cceur , on prend de L'As, on tire le Roi de Tréfle puis carreau coupé. On
remonte a I'atout (atouts 3-2 ou 4-1). Puis les piques maitres (il faut qu’ils soient 3-2).
Pourcentage : 94% (3-2 ou 4-1) et 68% (Piques 3-2) soit : environ 63%

ILN
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DONNES A RESOUDRE

& RD10
¥ 109

¢ R96532
& A9

& A653
v A6

¢ AD

& D7652

Sud Ouest Nord Est

Vous jouez le contrat de 3SA et Ouest entame du 5 de cceur . Est
Fournit le Roi. A vous!

Résolution du probléme :

Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : Pique 3-3 ou Carreaux 3-2. La possibilité d’un Valet
Pique second, n’est pas a exclure. Attention aux communications.
Informations : aucune.

Ligne de jeu : testez les piques avant les carreaux.

Timing : On prend de I'As et on teste les piques en tirant As et Roi. Si Valet tombe, 3 levées
De carreau suffisent. Sinon on test les piques 3-3 avant de tester les carreaux.
Pourcentage de la ligne de jeu : 36% + 1/3 48% (Vx a pique) = 52%

68% (carreau 3-2)* 48% = 32,5% soit une ligne de jeu a environ 84,5%

ILN

S oVA

DONNES A RESOUDRE

» A8

¥ D742
¢ A8

& V5432

A V75

¥ AR

¢ D73
& AD976

Sud Ouest Nord Est

Vous jouez 3SA dans le silence adverse. Ouest entame du Valet de
Carreau. Cela semble facile, faites quand méme attention.

Résolution du probléme :

Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : A priori 9 levées si nous faisons 4 levées de Trefle.
Attention au blocage a Cceur. Main dangereuse Est.

Informations : entame dans V10xxx ou RV10x (Avec RV10xx, c’est le Roi)
Ligne de jeu : Il faut se prémunir de R108 en Est.

Timing : On prend de I’As de carreau et Tréfle du mort. Si 8 en Est on passe le 9, si 10 on
Passe la Dame, si Roi I’As. Il ne peut plus rien vous arriver. Il y a le Valet de Tréfle au mort
pour faire la Dame de cceur.

ILN
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DONNES A RESOUDRE

432
e Sud Ouest  Nord Est

465

& AD752

Vous jouez 4% dans le silence adverse. Ouest entame de I'As de
Pigue, puis rejoue le Roi et la Dame. Enfin il ressort de la Dame de
Carreau. A vous!

Résolution du probléme :

3 Z\?{%m Objectif : faire son contrat
* A42 Différentes techniques : Affranchir les Tréfles. Il sufffit de 4 levées de Tréfles
& R4

Pour gagner. Atouts 3-2 nécessaires. Si Atouts 4-1, il faut les Tréfles 3-3
Informations : ARD de pique en Ouest avec certainement DV10 de carreau.
Compte tenu de son silence, il doit avoir une main réguliere.

Ligne de jeu : On prend de I’As de carreau et on tire As et Roi de cceur.

Timing : Si tout le monde fournit, Roi de Tréfle, As et Tréfle coupé de la Dame. On remonte
Par la Valet de cceur pour les Tréfles affranchis.
Si un des deux défenseurs défausses, plan B (Treéfles 3-3)

Remarque : Ouest n’est pas intervenu avec I'ouverture, si les atouts sont 4-1, ils sont
Certainement quatriéemes en Ouest.

ILN
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» ABS
¥ ARD4 Sud Ouest  Nord Est

¢ AR

& R842

Vous jouez 69 sur I’entame de la Dame de Pique. Vous prenez de I'As et
Jouez As et Roi de cceur : Ouest défausse au deuxieme tour. A vous!

Résolution du probléme :

3 3762 Objectif : faire son contrat
¢ D87653 Différentes techniques : Il y a 1P + 6 carreaux et 4 cceurs. La douziéme
& D7

Ne peut provenir que des Trefles. Il faut jouer en lob vers la Dame.
Informations : Quatre coeurs en Est. On espére L'as de Trefle en Est.
Ligne de jeu : On joue le Roi de Tréfle, puis on affranchit les carreaux.

Timing : Si le Roi se fait, purge des atouts (aprés As et Roi de carreau) en terminant en Sud.
Si le Roi est pris de I'As, et retour pique coupé en Sud : Valet de cceur, carreau pour I'As,
Dame de cceur, As et Roi de Carreau et Tréfle.

Si regc\)}Jr Tréfle, purge des atouts et les carreaux maitres.

9L
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b Sud Ouest  Nord Est
; 23854 2SA passe 3SA Fin

Et votre Roi. Veuillez assurer ce contrat!

Résolution du probléme :

3559 Objectif : faire son contrat
¢ ADV107 Différentes techniques : On ne perd que 3 levées de Pique si Est prend la
*AD9 Main. On a 8 levées, il faut remettre Quest en main

Informations : Les Piques 4-3 en défense. Est adversaire dangereux.
Ligne de jeu : As de carreau et on remonte a Carreau en jouant le Valet,
Puis Pique pour le 9. Quest prend ses trois piques et donne la 9¢™M¢ levée.

Timing : Est est donne la 9°™¢ levée.
- Cceur ou Tréfle, c’est une remise en main aprées élimination des carreaux.
On peut méme jouer trois fois carreau si Ouest a trois carreaux.
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& 1086432
v RV5 Sud Ouest Nord Est

¢ A4 1P passe 4P Fin

Ouest entame du 2 de Pique en quatrieme meilleure pour le Valet d’Est

& D2

& RV975
¥ A102
¢ 65

& RV3

Ouest entame du 3 de Ceeur . Donnez votre ligne de jeu pour gagner
Ce contrat.

Résolution du probléme :

Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : On peut perdre 2 Piques, 1 Tréfles et 1 Carreau.
Affranchir un Tréfle avant de jouer Pique.

Informations : Aucune.

Ligne de jeu : Prendre I'entame et jouer de suite Trefle pour la Dame. S’il
Rejoue carreau, jouer deux tours de Tréfle en défaussant un carreau.

Timing : Attention de fournir le Valet de cceur pour conserver une communication avec Sud.
On joue vers la Dame de Tréfle. Il ne peut plus rien vous arriver. On jouera ensuite Pique vers
Roi Valet pour la levée supplémentaire.

ILN
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A AB5 Sud QOuest  Nord Est

v 1IC passe

*D 2K passe 3K passe
4T passe 4P X
Passe passe XX passe
6K Fin

Ouest entame du Valet de Pique pour votre As et le Roi d’Est. Vous
Enlevez les atouts en deux tours (Est était singleton) et jouez le Roi de
Cceur, puis I’As de cceur et un petit coeur sur lequel Est défausse. Trouvez

& 7432

¥R5 Une position gagnante!
4 AD10542 , A &
& A Résolution du probléme :

Objectif : faire son contrat

Différentes techniques : Il faut remettre Ouest en main pour coupe défausse

Afin de défausser trois piques en Sud.

Informations : 1 Pigue en Ouest, Cceur 4-2

Ligne de jeu : Coeur coupé, on remonte a carreau pour cceur défausse pique

Puis, coupe défausse pique, cceur défausse pique.
Timing : Les premiéres levées ont dévoilées I'ensemble de la distribution. 5 Piques en Quest
Par RD1098, 1 carreau et 2 cceurs. |l suffit de jouer As de Tréfle puis conserver les
Remontées a carreau pour pouvoir jouer les cceurs affranchis.

ILN
S OVA
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A A74 Sud Ouest  Nord Est
:;\1/(?2 ) ; 1T passe 2T* = Roudi
A Rio7 1P passe 1SA  passe 2P = fitté maxi

2T* passe 2P** Fin

Ouest entame du 1a de cceur pour le Valet du mort et la Dame d’Est. Est
Retourne le 8 de Tréfle. A vous!

Résolution du probléme :

3$V9852 Objectif : faire son contrat
*3 Différentes techniques : 10 levées vous tendent les mains sauf si atouts
& ADV64

4-0, auquel cas il faut un maniement de sécurité.

Informations : Aucune.

Ligne de jeu : Il faut partir de la Dame de Pique en espérant les Trefles
3-2.

Timing : On joue On prend de I’As de Tréfle et on joue Dame de pique.
- Si Quest a les quatre atouts c’est gagné.
- Si Est a les 4 atouts on plonge de I'As et petit pique vers V9

ILN
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; 2\25422 1P passe 1SA passe
3C passe 3P passe
4p Fin

Contrat tendu?

Résolution du probléme :

3 QE%S Objectif : faire son contrat
*D Différentes techniques : Il faut faire 5 Piques, 2 Tréfles et 3 cceurs ou 3
& R102

Tréfles et 2 Coeurs. Essayer de couper les carreaux en Sud
Informations : Dame Valet de Tréfle en Est.

Ligne de jeu : Prendre en main et jouer la Dame de carreau. Est est en
Main et ne peut rejouer Tréfle. Il donne une levée.

Timing : Meilleure retour c’est atout pour le mort. On joue carreau coupé, Ensuite As et Roi
de cceur pour Cceur 3-3 ou Dame seconde, avant de jouer atout (c’est 52%).

- si Dame seconde, manceuvre de Guillemard. Aprés As et Roi de Pigue (gagné si les
Pigues sont 3-3).
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A A763
v 10852 Sud Ouest  Nord Est

* R82 1C passe 3C passe
& R2

4C Fin

Ouest entame de la Dame de Pique. Comment jouez vous?

Résolution du probléme :

Ouest entame de la Dame de Tréfle pour le 5 d’Est. Comment gagner ce

3/5:'13 . Objectif : faire son contrat
* AV6 Différentes techniques : On peut perdre une levée par couleur. Faire
& D384

I'impasse a carreau de suite, si elle réussit on peut mettre un maniement a
Ceceur pour ne perdre qu’une levée.

Informations : Aucune.

Ligne de jeu : Carreau pour le Valet. En fonction de la réussite de celle ci,
Jouez les cceurs en conséquence.

Timing : Limpasse réussit :
- As de cceur et petit cceur vers la Dame (x RV9 ou - RV9), si échoue 2-2
Limpasse échoue, I'impasse cceur et les cceurs 2-2 sont obligatoires.

ILN
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A Sud Ouest  Nord Est

; Z\ZR 263 1C passe 2T passe
2C passe 3C passe
4SA passe 5P passe
6C Fin

Ouest entame du Roi de carreau. Tout le monde fournit sur I’As de cceur.
Soyez prévoyant a Tréfle.

Résolution du probléme :

3 i\fﬁ%% Objectif : faire son contrat
* AV6 Différentes techniques : Si les Tréfles sont 4-3, c’est gagné. S’ils sont 5-2
&D

Il faut I’As de Pique en Est.

Informations : Aucune.

Ligne de jeu : Purge des atouts, en jouant la Dame de Trefle avant le
deuxiéme tour de cceur pris au mort et Tréfle coupé. On remonte au mort a
L'atout.

Timing : Si 4-3 on est dans la bonne main pour effacer deux carreaux et 2 piques.
Si 5-2, on défausse deux carreaux en Sud puis Pique vers le Roi
On ferme les yeux, et si I’As apparait en Est Ouf!
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107
s Sud Ouest  Nord Est
¢ AR4 3P passe 4P Fin
% D96

Ouest entame de I'As de Tréfle et rejoue le 10. Vous fournissez le 9 et Est
Prend du Valet avant de rejouer le Roi. Vous coupez du 8 et Ouest fournit
le 3 de Trefle. Comment finissez vous?

Résolution du probléme :

3§\DV9854 Objectif : faire son contrat
¢ 982 Différentes techniques : Ne pas perdre plus de 1 pique et 1 carreau. |l faut
» 74

Affranchir les cceurs tout en maniant les piques. Il faut au moins 4
remontées au mort.

Informations : Les Tréfles sont 5-3 en Flanc, sinon aucune.

Ligne de jeu : On joue suivant les probabilités. Roi de pique placé 2" ou
3éme c’est 45% , les coeurs 4-2 c’'est 62%

Timing : Il faut se créer une remontée donc As de cceur et cceur coupé puis 9 de pique
laissé filer. On affranchit les cceurs par la coupe.

ILN
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¢ D82 2SA passe 3SA Fin
& RV6542

Cette main s’ouvre de 1K avec un rebid évident a 2P. Quand le vin est tiré,
il faut le boire. Ouest entame du 4 de cceur. A vous!

Résolution du probléme :

4 ARDS Objectif : faire son contrat
+ AV965 Différentes techniques : Affranchir les carreaux, méme s'ils sont 4-1.
% D8 3P + 2C + 4K = 9 levées.

Informations : Les cceurs sont 5-4 en Flanc voir 6-3 .
Ligne de jeu : Il faut prendre de I’As en main et jouer As de carreau et
carreau vers la Dame.

Timing : Si Roi 10 4¢me en Quest, il ne peut fournir le Roi sans donner le contrat. On joue
Alors sur les Tréfles 3-2. Si Si Roi 10 4¢™e en Est, impasse au 10.

ILN
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A Sud Ouest Nord  Est

& ARBT63 el Passy
1C passe 2SA passe
4C Fin

Ouest entame de I'As de carreau et en rejoue. A vous!

Résolution du probléme :

3;{%‘;374 Objectif : faire son contrat
*6 Différentes techniques : Affranchir la couleur secondaire avant les atouts.
*52 Plan 1. Ou coupe d’un pique au mort Plan2 (6C + 2T +1P +1K)

Informations : aucune
Ligne de jeu : On va jouer pour le plan N°2 qui est plus simple, car risque
Important de blocage lors de I'affranchissement des Trefles.

Timing : Roi de carreau, pour la défausse d’un pique et Valet de pique a la deuxieme levée.
La défense ne peut jouer que As de cceur et coeur, alors on affranchit les Tréfles par la coupe.

ILN
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DONNES A RESOUDRE

i Sud Ouest Nord  Est
MG 1P 2C 2P passe

4p Fin

Ouest entame de I'As de cceur (le 2 en Est et rejoue le Valet de carreau.
A vous!

Résolution du probléme :

34A108652 Objectif : faire son contrat
* AB4 Différentes techniques : Ne pas perdre une levée par couleur. Se prémunir
& AD8

contre les Piques 3-0, impasse Tréfle.

Informations : 5 caeurs en Quest dans une main d’une douzaine de points
La Dame de carreau est en Est. Main dangereuse en Est.

Ligne de jeu : On prend du Roi et on joue Tréfle vers la Dame. Si elle réussit
Maniement des piques contre 3-0.

Timing : Elle réussit on joue pique vers la Dame :
Si Est défausse, mettre I'As c’est gagné. Ouest défausse, on jouera Tréfle et Tréfle coupé
Pour I'impasse au Valet sur Est.

Elle échoue, il faut jouer As de Pique en téte.
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