L XAX Jeu de la carte avancée 2 Bridge-ENS

Les bases du jeu de la carte (niveau avancé)
(2 techniques essentielles et une méthodologie de réflexion)

1. Introduction :

Au jeu dela carte, les bases du jeu avancé, sont’élimination et remise en main ainsi
que le squeeze. Nous allons voir dans ce cours la premiére technique sous différents
aspects, et principalement sur les fins de coup. Puis nous verrons une méthodologie de
réflexion que ce soit en Flanc ou en face du mort.

Pour bien jouer au bridge, il est nécessaire de réfléchir sainement aux différentes
options qui peuvent vous donner votre nombre de levées : voir a ce sujet la Méthode
0.D.LL avec les deux fiches résumées qui vous ont été fournies.

Exemple 1 :

Probléme n° 653 : Le premier pas qui cotite

ARD765
D

875
*AV2

Les enchéres, Sud donneur, Nord-Sud vulnérables :
Sud _O _ N

1 passe 1SA

3 passe 4

Entame:7de .

Avecla Damede séche, la main de Sud était un peu juste pour le saut
a3 .Mais le mort est particuliéerement seyant, avouez-le... Ph.C.

Solution la semaine prochaine

Votre contrat semble facile a gagner : 6 Piques de votre main, 3 As donc une coupe
de la main courte suffit a votre bonheur. Donc vous prenez I'’entame et jouez Trefle de
suite pour ouvrir la coupe. Le flanc prend et joue Pique. Vous prenez, As de Trefle et Trefle
coupé. Vous revenez en main par la coupe d’'un Cceur et jouez un deuxiéme honneur a
Pique : patatras la cabane tombe sur le chien ! Est défausse au second Tour : vous avez
omis de trouver une ligne de jeu avec les atouts 4-1 !

Allez, on rembobine le film et on repart au début.
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[l faut réaliser 6 levées de Pique de Sud, une coupe en Nord et 3 As. Donc prenez le
soin de couper un premier Coeur avant de jouer Trefle. Quand vous vous apercevrez du
mauvais partage, il vous suffira de rejoindre le mort a Carreau pour couper un dernier
Cceur. Il suffit qu’un des deux défenseurs posséde 3 cartes a Coeur pour gagner ce contrat.

Ce deuxieme plan de jeu a une meilleure probabilité que le premier.

& Ce qu'il faut retenir :
Quand votre contrat semble sur table, essayer de réfléchir pour voir s’il

n’existe pas une ligne de jeu meilleure que celle envisagée.

Un petit rappel : évaluez systématiquement votre plan de jeu.

1.1 Elimination, remise en main

Pour le jeu de la carte, je vous conseille de lire le cours de perfectionnement sur les
différents plans de jeu a I'atout qui vous donneront les fondamentaux pour ce jeu. Dans
ce cours nous allons étoffer ces différents plans a des techniques plus sophistiquées qui
vous permettront d’élever votre niveau de jeu.

Un des éléments essentiels du jeu de la carte est I’élimination et remise en main.
C’est avant tout un probléme de fin de coup. Voyons cela sur un exemple simple :

v 654

v RV6 O E v 872
s

v AD10

La main est en Nord et celui-ci joue un petit cceur. Il suffit de passer le 10 et Ouest
doit rejouer dans la fourchette de Sud.

Ces fins de coup se préparent généralement en privant la défense de ses cartes de
sortie, c’est a dire des cartes lui permettant de jouer dans une couleur ou elle ne risque
rien.

Attention, cette technique ne vous rapporte qu’'une seule levée.

1.2 Le squeeze

Terme anglais signifiant que vous allez étre pressé comme un citron et que vous
allez devoir défausser une carte maitresse. En général un squeeze rapporte une seule
levée. Les quatre conditions pour qu'un squeeze fonctionne sont :

- Un défenseur doit tenir a lui seul, deux gardes (deux cartes maitresse)
- Le compte doit étre rectifié (les défenseurs ont fait les levées auxquelles
ils avaient droit pour le contrat joué.
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Au moins une menace derriere le défenseur a Squeezer.

Dans au moins une des deux couleurs concernées, vous devez avoir d’'un
cOté une carte maitresse et une menace et de I'autre une petite carte, qui
permet de communiquer.

Tout ce vocabulaire et les différentes positions vous seront expliqués dans un
cours spécifique. Voyons cela sur une donne simple ou le squeeze est automatique.

Exemple 2 :

Vous jouez 7SA sur '’entame du Valet de pique.

& D62

v 54

¢ ARD109

% AR10

A A43
v ARD2
¢ V75

& D65

Vous ne voyez que 12 levées. Vous prenez le Valet de I’As puis jouez vos cartes
maitresses dans cet ordre (5 carreaux puis 3 trefles et 3 Coeur). Votre 2 de Coeur est
devenu maitre : que s’est-il passé ?

Voyons les quatre jeux, quand vous étes au mort apres les 2 premiers tours de

Trefles :

TN
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o D2

v 54

.-
s Va *A s R
v boire N v 10983
¢ une biéere O E ¢ -
& bar S & -

.-

v ARD2

.-

&5

Est qui possédait 4 cartes a cceur et le Roi de pique succombe sur I’As de trefle (ou
il défausse le roi de pique, ou il défausse le coeur de longueur).

Souvent, il suffit de se concentrer sur une seule carte, ici le Roi de pique.

& Ce qu'il faut retenir :
Quand pour votre contrat, il vous manque une levée, un squeeze est souvent

possible (en général la probabilité qu'apparaisse un squeeze sur une donne est
d’environ 1 donne sur 7).

Un squeeze ne rapporte en général qu'une seule levée.

Dans la rubrique « fins de coups » vous avez plusieurs fichiers sur cette technique
mystérieuse et la méthodologie de mise en place.

1.3 Comment organiser sa réflexion

Pour ces deux techniques, il est indispensable de reconstituer les mains adverses
donc de compter les distributions. C’est un domaine délicat au bridge qui doit mobiliser
votre attention. Pour celail va étre indispensable de compter les points et les distributions
au fur et a mesure des levées jouées afin de reconstituer les mains donc de pouvoir choisir
la bonne technique.

Pour faire des progres au jeu de la carte, que ce soit en face du mort ou en flang, il
faut étre organisé. Il faut collecter un maximum d’informations dont certaines ne
serviront jamais...,, mais lorsqu’on aura besoin de I'une d’elles, elle sera 13, a portée de
main.

Or, pendant les encheres puis a chaque levée, il se passe quelque chose. On obtient
forcément un élément, méme un détail, sur les deux jeux cachés. Et il faut apprendre a les
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noter. Comme il est interdit de jouer avec un crayon et un papier, il faut le noter dans son
cerveau et, pour cela, une seule méthode : se prononcer la phrase en téte.

Pour ce faire, la premiere chose indispensable, est de connaitre parfaitement les
différentes répartitions de couleur principales soient :

Régulieres : 4333, 4432,5332

Tricolores : 4441, 5440

Bicolores (9 cartes) : 5422,5431

Bicolores (10 cartes) : 5521, 5530, 6421, 6430

Bicolores (11 cartes) : 6511, 6520, 741,1, 7420

Unicolores (6 cartes) : 6322, 6331

Unicolores (7 cartes) : 7222, 7321, 7330
Remarque :

[l faut absolument connaitre ces 20 répartitions, afin de minimiser sa réflexion. De

plus, lorsque vous jouerez a I'atout, ne comptez que la répartition résiduelle de celle-ci
(tous les grands champions fonctionnent comme suit).

Voyons cela sur deux exemples (un jeu en face du mort et un jeu en défense)

Exemple 3 :

Probléme n° 652 : Exécution capitale

Les enchéres, Ouest donneur, personne vulnérable :
S Ouest N E
1 contre 2
4 fin

L’affaire s’engage mal puisque Ouest entame du 3 de  pour 'As d’Est,
quirejoue ,coupé par Ouest qui contre-attaque duiode .
C’est dans l'adversité que l'on reconnait les grands joueurs ! M. B.

Solution la semaine prochaine
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La séquence d’encheres est explicite. Ouest, qui a ouvert, possede tous les points
manquants. Compte tenu de la coupe, tous les points manquants sont en Ouest avec une
répartition 5-3-1-4 ou 5-2-1-5. Premier constat, I'impasse Cceur réussit, mais vous n’avez
pas encore 10 levées (6 Ceeurs, 1 Pique, 1 Trefle et 1 Carreau) et vous avez une perdante
stire (As de Pique) et une perdante potentielle (Roi de Trefle).

Le constat établi, il faut mettre en place une élimination remise en main sur
Ouest pour qu'’il rejoue Coupe et défausse ou qu'il joue sous son Roi de Trefle. Il va falloir
compter la distribution d’Ouest sachant qu’il posséde 5 cartes a Pique (Cf. soutien d’Est).

Donc vous faites I'impasse a Ceeur et jouez I’As de Cceur. Rentrez en main a
I'atout et présentez le 8 de Pique :

- Si Ouest prend, Fin du coup vous avez une défausse pour votre Trefle
perdant.

- Donc Ouest ne prend pas. Apres ce contre temps, il est temps de penser
aun Squeeze. Dons vous jouez votre Roi de Carreau puis tous vos atouts
en ne gardant que le Roi de Pique sec et As et Valet de Trefle. Il suffit de
compter uniquement les Piques d’Ouest. A trois cartes de la fin il ne peut
garder que As et petit Pique avec le Roi de Trefle sec ou As de Pique sec
et Roi et petit Trefle.

o Dans le premier cas vous tirez I’As de Trefle qui écrase le Roi.
o Dans le deuxieme cas, vous remettez Ouest en main a Pique et il
rejoue sous son Roi de Trefle.

Remarque : un bon joueur en OQuest sechera son Roi de Trefle de suite avant de défausser
ses piques, ne vous laisser pas avoir par la défausse de trois Trefles de sa part. Rester
concentré sur le compte des cartes a Pique d’Ouest (vous allégerez votre réflexion).

Tres joli coup de votre part

Exemple 4 :
& DX S (0) N E
v 762 1P passe 2T passe
¢ V75 2P  passe 3K  passe
« ARDV4 3P passe 4P  Fin
a A2
N v Ad Entame : Dame ¢
o E + RDX82 Vous prenez de I'As, le 5 en Sud. A
S vous !
& X962
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Analyse des encheéres : Sud a 6 Piques et possede certainement I’As de Carreau et
le Roi de Ceeur. Les Trefles du mort sont inquiétants. La répartition possible de ceux-ci :
5-4-2-2 ou 5-4-3-1.

Dans le deuxieme cas, si Sud a un seul Trefle, il a deux défausses a sa disposition
(donc 3T + 5P + 1K +1C = 10 levées), donc vous ne ferez pas chuter.

Dans le premier cas, il lui manque une levée, si Sud n’a que 6 cartes a Piques.
Donc vous devez rejouer Trefle, votre partenaire coupe le troisieme Trefle.

Le déclarant ne pourra faire que 9 levées.

2. Les fins de coup :

Pour vous familiariser a ce type maniement, il est indispensable de visualiser
I’emplacement des cartes. Pour cela nous allons résoudre des problémes a 4 jeux ce qui
vous permettra d’engranger de la connaissance sur ces problémes.

Pour tous les problémes suivants, Sud est en main et doit réaliser le nombre de
levées indiquées.

Donne 1 :

& R2

vD

*32

- -
& D954 o 108
v - N v -
8 o E + RD
& - S & A

A AV76

v-

*A

- -

Atout coeur. Sud doit réaliser 5 levées.
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Donne 2 :

a DV

v8

*R

& -
a- aA
v- v RV5
¢ V103 .-
&D & -

.-

v A4

¢ AD

& -

Atout carreau. Sud doit réaliser 3 levées.
Donne 3 :

a7

v8

*R

& -
& D86 a2
¥R v-
.- .-
& - & DV9

Atout pique. Sud doit réaliser 3 levées.
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3.Jeu avecle mort:

Donne 1 :
& AR5

v D10873
¢ AV96
* V

o -
v ARV96
¢+ 108542
& AR3

Donne 2 :
& AR1063
v D5

¢ D4

& RD62

& DV942
v7

¢ AV63
+* 874

TN

Jeu de la carte avancée 2 Bridge-ENS
Sud Ouest Nord Est
3P
4C passe 6C Fin
Entame : 3 de Carreau. A vous !
Sud Ouest Nord Est
passe 1C 1P 2C
4P Fin
Entame du Roi de Coeur. A vous !
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Donne 3 : Sud Ouest Nord Est
passe passe passe
& RV43 1C passe 1P passe
v 105 2T passe 3T passe
+ 1086 3P passe 47T passe
+ RV104 5T Fin
& A10
v RV962 Entame du Roi de Carreau (2 en Est). Il rejoue I'
¢+ 5 As de Carreau (9 en Est). A vous !
& AD863

4. Jeu en défense :

Voici deux donnes pour vous permettre de revoir vos plans de défense. Pour
chacune d’elle, essayer de raisonner comme suit :

- Compte des points
- Compte des distributions
- Compte des levées du déclarant et de celles potentielles de la défense

Suite a | ‘entame et aux deux premiéres levées, essayer de vous faire une idée du
jeu de Sud et trouver la bonne défense. Cette fois ci, les donnes sont un peu plus difficiles.
Essayer de comptabiliser le nombre de levées du déclarant, cela vous aidera.
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Donne 1 :

s V1084
v D1083
¢ AD6
& 102

Donne 2 :

& R532

v AR1054
¢ 62

+ 83

TN

A

v

AR32
AR752
v7

R5

V1094
9
Dv8743
R5

Jeu de la carte avancée 2 Bridge-ENS

Sud Ouest Nord Est
1C passe

1SA passe 2P passe

3K passe 35A Fin

Entame Valet de Pique le Roi, 9,6.
Le déclarant joue le Valet de Carreau,

pour le 4 et le 2. A vous !

Sud Ouest Nord Est
1SA passe 2T passe
2P passe 4P Fin

Entame de |'As de Coeur (8 en
Est et 3 en Sud). Quelle est votre

ligne de défense ?
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5. Exercices d’encheéres :

Pour chaque main ci-dessous, indiquez 1 ‘enchere de Sud

s 108 Sud Ouest Nord Est
v A5 Passe passe
¢ AD9765 1P passe 2T passe
* V6 ?

Analyse de la réponse de 2T : Drury fitté (10-11H 3+ cartes)
Main 1

& ADV72

v A103

¢ 6

+« R1098

Main 2

& RD9832
v7

¢ AV9

+* 1094

Main 3
o AD843
v R85
¢ R94

+« D7
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Main 4

& A10743
v A983

¢+ D10

+ 53

Bibliographie :
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Donnes du Figaro : Philippe CRONIER , Michel BESSIS
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La Majeure 5¢me et tout ses secrets : Thierry ROUFFLET & Philippe SOULET

Le Bridgeur : les fins de coup
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