La défense a Sans Atout

Les principes de base




Principes Généraux

Le principe général a Sans Atout est la course de
vitesse (9 contrats sur 10).

Le choix de la couleur sera dicté par le principe
sulvant : entamez dans votre longue.

Le partenaire a annoncé une couleur, priorité a celle ci

Sur 3m passe 35A Fin ; entame d’un as pour voir le
mort : urgence de prendre ses levées.

Sur 3SA Fin ainsi que 1m passe 1X passe

3m passe 3SA Fin ; méme
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Rappel sur le jeu a Sans Atout

® C’est une course de vitesse a |I'affranchissement
des couleurs longues .

® C’est un jeu d'impasse et de remise en main
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Choix de |la couleur d’entame

On écoute les encheres, et on essaie de découvrir les
mains des deux adversaires. L'entame doit éviter de
donner |la levée gagnante au déclarant.

Dans la couleur non nommée par les adversaires.
Préférez une couleur 5°™m¢ a une couleur 4¢eme,
Avec deux couleurs 5¢me, préférez la plus solide.

Avec deux couleurs 4¢me  privilégiez celle commandée
par une séguence méme non étoffée. A égalité
d’honneur, privilégiez la plus riche des deux et en cas
d’égalité choisissez la majeure.
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Choix de |la couleur d’entame

® Pour les contrats a 1SA & 6SA, privilégiez une entame neutre.

® Siles adversaires ont nommé trois couleurs et que la couleur
verte soit une de vos courtes alors le principe est :

® |’'entame dans une couleur du déclarant, il vaut mieux étre
long et solide.

® |'entame dans une couleur du mort, il vaut mieux étre court
(3 et moins) et pauvre.

e Téte de séquence, indique une belle couleur séquencée.

® Sivous avez le choix entre plusieurs couleurs :
® Té&te de séquence
e Jeme meijlleure.

e 2¢me d'yne mauvaise couleur si vous possédez le re

ste des
points. | i
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La défense a Sans Atout

Les exemples d’entame




Quelgues exemples d’entame

Donne 1

& V109 Sud Ouest Nord Est
v RV83 1SA Fin

¢ 96

& R1082

Donne 2

& RD86 Sud Ouest Nord Est
v 103 1SA Passe 3SA Fin
¢ AV764

% V2

Donne 3

& R102 Sud Ouest Nord Est

. v 872 1SA Passe 2T Passe
- ¢ Av7
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Quelgues exemples d’entame

Donne 4
A 1098
v R8

¢ D962
% AVOS8

Donne 5

& AD10953
v 86

¢ A4

&% R82

Donne 6
& RD72

v DV852
¢ A1076
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La défense a |'Atout

Les principes de base




Principes Généraux

® |Le principe général dans un contrat a I’Atout est de
réaliser rapidement nos levées de téte avant que le
déclarant n’affranchisse ses levées, ou d’empécher
celui de les faire (PB du contrdle de 'atout).

® Entamer dans ma courte (préparer ma coupe).
® Entamer pour la coupe de mon partenaire.
® Entamer pour prendre le contrdle du coup.

® Entamer parce gqu’il le faut bien (entame par défaut).

Voir tableau ci-joint
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Principes Généraux

Entamer pour préparer ma coupe (donc ma courte) exemple

Entamer pour la coupe de mon partenaire (donc ma longue) exemple
Entamer pour prendre le contréle du coup (entame de raccourcissement)
exemple

Entamer ...parce qu'il le faut bien (tous les cas inclassables)

A éviter dans les situations suivantes:

La coupe priverait d'une levée d'atout naturelle :exemple:DVx
La coupe correspond a une couleur fittée pour ne pas détruire
la garde du partenaire

Idem pour un bicolore du déclarant

S'il est possible de raccourcir les atouts du déclarant a notre
profit (exemple avec un H 4¢éme a l'atout)

Souvent décelable par la composition de la main et par les
annonces

D'autant plus intéressant que des reprises de main directes
permettent plusieurs coupes

Peut se traduire aussi par une « promotion d'atout » exemple

1l faut avoir une longueur d'atout suffisante
Une couleur a entamer longue rapidement affranchissable
Assez de contréles pour reprendre la main

Pour ne « rien donner »
En essayant d'étre offensif si possible



Choix de |la couleur d’entame

On écoute les encheres, et on essaie de découvrir les
mains des deux adversaires. L'entame doit toujours
éviter de donner la levée gagnante au déclarant.

Dans une des couleurs non nommées par les
adversaires.

De son singleton pour couper.
Atout si vous prévoyez une double coupe du déclarant.

Entame anormale : un As sec dans |la couleur des
adversaires, ou aprés un contre particulier du
partenaire.
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Choix de la carte d’'entame

® ['entame d’un honneur promet I’honneur
iImmeédiatement en dessous. Sauf AR, on entame du roi

pour montrer As Roi sec.

® Dans une couleur annoncée par le partenaire, avec un
honneur, entamer de celui ci (sauf As blanc): sinon pair
Impair strict.

® Entame d’une petite carte :
® Pair impair strict
® Si deux cartes, la plus forte.
® Si 3 ou b cartes, la plus petite.
® Si4 cartes (2°m meilleure)ou 6 cartes (3 *memeilleure).
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Les exemples d’entame




Quelgues exemples d’entame

Donne 1 : vous étes en Ouest

& R74 Sud Ouest Nord Est

vV 1SA Passe 2T Passe

¢ A106542 2P Passe 4P Fin

&% R98

Donne 2 : vous étes en Est et Ouest entame As de Trefle
o AR Sud Ouest Nord Est

v 94 1T 1K

¢ RV10832 1C 2K Contre 3K

& 1074 4C Fin

Donne 3 : vous étes en Est et Ouest entame As de Trefle

A A7 Sud Ouest Nord Est
¥ RD1962 1T 1C
1P 2C 2P 3C

oV
: 4P
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Quelgues exemples d’entame

Donne 4

A AV

v D1094

¢ V74

% A862

Donne 5

A 875
¥ V75

¢ 10965

% 854

Donne 6

& RD876543
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La défense a |'Atout

Corrigé des exercices

Donnes 1 a 3 cf Signalisation_JPB.doc

Donnes 4 (bridgeur 851) 5&6(Bridgeur 850)

- —
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Donne 1 : vous étes en Quest

A R74 Sud Ouest Nord Est
vy 1SA Passe 2T Passe
¢ A106542 2P Passe 4P Fin
& R9O8

Corrigé :

Entame du valet de cceur, sur lequel votre partenaire doit faire un appel
De préférence pour vous indiquer ou le retrouver. Ici c’est possible car 9
Points chez vous, il en reste environ 4 chez votre partenaire.

Donne 2 : vous étes en Est et Ouest entame As de Tréfle

A AR Sud Ouest Nord Est
v 94 1T 1K
¢ RV10832 1C 2K Contre 3K
& 1074 4C Fin

Corrigé :

’entame de votre partenaire est visiblement un singleton, donc appel
De préférence : vous mettez le 10 de Trefle pour un retour Pique pour
Offrir la coupe a votre partenaire. Votre partenaire a 5-6 points.



Donne 3 : vous étes en Est et Ouest entame As de Tréfle

A A7 Sud Ouest Nord Est
¥ RD1962 1T 1C
¢V 1P 2C 2P 3C
% 9832 4P Fin

Corrigé :

L'entame de votre partenaire est visiblement un singleton, donc appel de
Préférence. Vous mettez le 2 de Tréfle, il rejoue carreau et maintenant la

Double coupe est ouverte grace a votre As d’atout. Vous ferez piques
De votre main, I’As de Tréfle et une a deux levées de coupe chez votre

Partenaire.

Donne 4
A AV Sud Ouest Nord Est
v D1094 1T Passe 1P
¢ V74 2C Passe Passe 3T
+ A862 Passe Passe 3K Contre
3C Contre Fin
Corrigé :

|| faut compter les mains suite aux enchéres. Votre partenaire a 4 Piques
Et 4 trefles, avec certainement 4 carreaux (cf le contre) donc au plus 1
Cceur. |l faut entamer As de Tréfle pour réaliser au moins 2 piques.



Donne 5

A 875 Sud Ouest Nord Est
¥ V75 1K 1P
¢ 10965 2C Passe 3C Passe
% 854 3P Passe 4C Passe
4SA Passe 5C Passe
Corrigé : 6C Passe Passe Contre

|l faut compter les mains suite aux enchéres. Sud a certainement une
Chicane a Pique pour demander ce chelem. Votre partenaire a contré,
Il demande une entame anormale, en général la premiére couleur
Annoncée par le mort. Entamez du 10 de carreau.

Donne 6

& RD876543  Sud Ouest Nord Est

¥ R52 1K Passe

¢ A 1C 1P 3P* Passe

% 854 aT 4P 6C Fin
Corrigé :

|| faut compter les points : votre partenaire a O point. Vos deux seules
Levées sont I’As de carreau et le Roi de cceur si le déclarant ne peut pas
Faire deux fois I'impasse a cceur. Entamez de I'As de carreau.



