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MÉTHODOLOGIE	
  DE	
  RÉFLÈXION	
  DE	
  JEU	
  EN	
  FACE	
  DU	
  MORT	
  
	
  
0.	
  	
  Introduction	
  :	
  

	
  
	
   Le	
  bridge	
  est	
  un	
  jeu	
  où	
  de	
  nombreuses	
  informations	
  sont	
  à	
  prendre	
  en	
  compte	
  et	
  
souvent	
  on	
  n’arrive	
  pas	
  à	
  sélectionner	
  les	
  bonnes	
  informations	
  utiles	
  pour	
  la	
  donne	
  
jouée.	
  Quand	
  on	
  pose	
  la	
  question	
  à	
  de	
  nouveaux	
  joueurs,	
  la	
  réponse	
  revient	
  
régulièrement	
  :	
  	
  

« Ce qui me manque encore, après quelques années de bridge, c'est le 
réflexe de chercher la bonne information. Dans une situation donnée, à la table, où le 
temps de processeur cérébral est limité, je ne sais pas trop si je dois réfléchir à la 
répartition des points, ou des atouts, ou de la place de tel honneur... Souvent une 
seule petite information permet de prendre la bonne décision. Et donc, je me 
demande comment faire pour savoir où orienter sa réflexion. » 
	
   La	
  méthode	
  proposée	
  ci-­‐dessous,	
  devrait	
  vous	
  permettre	
  	
  une	
  structuration	
  forte	
  
de	
  votre	
  acquis,	
  donc	
  un	
  fort	
  accroissement	
  de	
  l’efficacité	
  dans	
  la	
  prise	
  de	
  décision.	
  Deux	
  
éléments	
  me	
  semblent	
  fondamentaux	
  pour	
  augmenter	
  son	
  efficacité	
  dans	
  la	
  prise	
  de	
  
décision	
  :	
  

-­‐ l’augmentation	
  progressive	
  du	
  capital	
  d’expériences	
  à	
  travers	
  l’entrainement	
  
régulier.	
  

-­‐ La	
  structuration	
  de	
  ce	
  capital	
  d’expériences	
  à	
  travers	
  l’application	
  de	
  
principes	
  simples	
  élaborés	
  scientifiquement	
  ou	
  empiriquement.	
  

	
  
1. Progresser	
  en	
  face	
  du	
  mort	
  :	
  

Le	
  jeu	
  en	
  face	
  du	
  mort	
  est	
  avant	
  tout	
  une	
  gymnastique	
  de	
  l’esprit.	
  Tout	
  comme	
  
notre	
  corps	
  qui	
  a	
  besoin	
  d’une	
  activité	
  physique	
  pour	
  être	
  entretenu,	
  notre	
  esprit	
  doit	
  
aussi	
  être	
  entraîné	
  à	
  réfléchir	
  pour	
  être	
  plus	
  performant.	
  La	
  régularité	
  est	
  souvent	
  la	
  
clé	
  des	
  progrès.	
  

-­‐ Régularité	
  de	
  l’entraînement	
  :	
  travailler	
  dix	
  minutes	
  par	
  jour,	
  est	
  plus	
  
bénéfique	
  que	
  deux	
  heures	
  une	
  fois	
  par	
  semaine.	
  

-­‐ Progressivité	
  de	
  l’effort	
  :	
  comme	
  pour	
  les	
  coureurs,	
  on	
  commence	
  par	
  10	
  
minutes,	
  puis	
  30,	
  puis	
  une	
  heure,	
  puis	
  deux	
  heures	
  et	
  enfin	
  …	
  un	
  marathon.	
  

Le	
  cerveau,	
  qui	
  est	
  l’organe	
  qui	
  travaille	
  lorsque	
  l’on	
  joue	
  au	
  bridge,	
  est	
  comme	
  un	
  
muscle	
  qui	
  a	
  besoin	
  d’entraînement	
  pour	
  se	
  développer.	
  Cette	
  régularité	
  et	
  progressivité	
  
dans	
  les	
  exercices	
  résolus,	
  vont	
  permettre	
  de	
  muscler	
  notre	
  esprit.	
  

De	
  plus,	
  en	
  travaillant	
  régulièrement,	
  celui	
  ci	
  va	
  emmagasiner	
  l’expérience	
  passée	
  (	
  
donnes	
  jouées,	
  situations	
  renouvelables	
  etc…),	
  de	
  fait	
  que	
  lorsque	
  l’on	
  va	
  jouer	
  une	
  
nouvelle	
  donne,	
  on	
  pourra	
  avoir	
  l’intuition	
  de	
  son	
  déroulement	
  ,	
  voir	
  de	
  son	
  résultat,	
  par	
  
analogie	
  à	
  la	
  connaissance	
  d’autres	
  expériences	
  similaires	
  vécues	
  à	
  la	
  table.	
  

Un	
  conseil	
  :	
  
Privilégiez	
  la	
  régularité	
  à	
  la	
  quantité	
  :	
  mieux	
  vaut	
  faire	
  une	
  ou	
  deux	
  donnes	
  

chaque	
  jour,	
  en	
  s’astreignant	
  à	
  appliquer	
  une	
  méthodologie	
  rigoureuse,	
  plutôt	
  que	
  de	
  
lire	
  un	
  livre	
  de	
  donnes	
  en	
  un	
  week-­‐end.	
  

	
  
2. La	
  méthode	
  ODIL	
  en	
  face	
  du	
  mort	
  

Lorsque	
  le	
  mort	
  s’étale,	
  plusieurs	
  questions	
  se	
  posent	
  au	
  déclarant	
  :	
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-­‐ Dans	
  quelle	
  situation	
  suis	
  je	
  ?(jeu	
  d’affranchissement,	
  jeux	
  de	
  coupe,	
  
maniements	
  de	
  couleurs,	
  problème	
  d’élimination,	
  problème	
  de	
  gagnante,	
  de	
  
perdante	
  etc….)	
  ?	
  

-­‐ Quelles	
  sont	
  les	
  solutions	
  techniques	
  face	
  à	
  ce	
  type	
  de	
  problème	
  (impasse,	
  
défausse,	
  coupes	
  du	
  mort,	
  mort	
  inversé,	
  manœuvre	
  de	
  Guillemard,	
  réduction	
  
d’atout,	
  squeeze	
  …)	
  ?	
  

-­‐ Dans	
  quel	
  ordre	
  dois	
  je	
  les	
  mettre	
  en	
  œuvre	
  ?	
  
-­‐ Quelles	
  sont	
  mes	
  meilleures	
  chances	
  ?	
  
-­‐ ……	
  

Toutes	
  ces	
  questions	
  posées	
  sont	
  légitimes,	
  nous	
  allons	
  essayer	
  d’y	
  répondre	
  par	
  une	
  
méthodologie	
  afin	
  d’éviter	
  toute	
  confusion	
  dans	
  l’esprit	
  du	
  déclarant.	
  Certes,	
  au	
  début,	
  
vous	
  trouverez	
  la	
  méthode	
  souvent	
  fastidieuse,	
  mais	
  elle	
  devrait	
  clarifier	
  les	
  plans	
  de	
  jeu	
  
avec	
  le	
  mort	
  et	
  vous	
  aider	
  à	
  sécuriser	
  un	
  grand	
  nombre	
  de	
  contrat.	
  

Cette	
  méthode,	
  décrite	
  dans	
  le	
  paragraphe	
  suivant,	
  nécessite	
  de	
  prendre	
  
systématiquement	
  60	
  à	
  90	
  secondes	
  pour	
  élaborer	
  un	
  plan	
  de	
  jeu.	
  Ce	
  plan	
  de	
  jeu	
  devra	
  
comprendre	
  plusieurs	
  lignes	
  de	
  jeu	
  possibles,	
  car	
  en	
  fonction	
  des	
  informations	
  
recueillies	
  lors	
  des	
  premières,	
  on	
  se	
  doit	
  d’avoir	
  un	
  plan	
  B.	
  

Avant	
  de	
  continuer	
  sur	
  cette	
  méthode,	
  il	
  convient	
  de	
  réviser	
  l’ensemble	
  des	
  
techniques	
  de	
  jeu	
  en	
  face	
  du	
  mort	
  et	
  en	
  particulier	
  à	
  l’atout	
  :	
  vous	
  trouverez	
  ces	
  
techniques	
  de	
  jeu	
  dans	
  la	
  rubrique	
  perfectionnement	
  3.	
  Les	
  techniques	
  de	
  jeu.	
  

Pour	
  les	
  compétiteurs,	
  voici	
  quelques	
  livres	
  intéressants,	
  qui	
  devraient	
  vous	
  
permettre	
  de	
  progresser	
  rapidement	
  :	
  

-­‐	
  	
  	
  	
  	
  Pas	
  à	
  Pas	
  :	
  4	
  tomes	
  de	
  Robert	
  BERTHE	
  
-­‐ Mieux	
  jouer	
  avec	
  le	
  mort	
  :	
  Terence	
  REESE	
  
-­‐ Donnes	
  du	
  figaro	
  magazine	
  (cf	
  site	
  web)	
  
-­‐ Mesurez	
  vous	
  aux	
  champions	
  :	
  José	
  le	
  DENTU	
  &	
  Robert	
  BERTHE	
  	
  
-­‐ Tests	
  de	
  Jeu	
  de	
  la	
  carte	
  au	
  bridge	
  :	
  Philippe	
  CRONIER	
  &	
  Philippe	
  POIZAT	
  
-­‐ Bridge	
  magique,	
  bridge	
  logique	
  :	
  Pierre	
  SAPORTA	
  
-­‐ Play	
  these	
  Hands	
  with	
  me	
  :	
  Terence	
  REESE	
  
-­‐ Le	
  squeeze	
  pas	
  à	
  pas	
  :	
  Robert	
  BERTHE	
  
-­‐ Du	
  non	
  classé	
  à	
  l’expert	
  :	
  Jean	
  Paul	
  MEYER	
  &	
  Eugène	
  CONTI	
  
-­‐ Imagination	
  and	
  Technique	
  in	
  Bridge	
  :	
  Tim	
  BOURKE	
  &	
  Martin	
  HOFFMAN	
  
-­‐ A	
  new	
  approch	
  to	
  play	
  :	
  Edwin	
  KANTAR	
  
-­‐ Testez	
  votre	
  jeu	
  de	
  la	
  carte	
  :	
  Hugh	
  KESLEY	
  
-­‐ Votre	
  jeu	
  de	
  la	
  carte	
  au	
  banc	
  d’essai	
  :	
  Franck	
  Steward	
  

Tous	
  ces	
  livres	
  sont	
  de	
  difficultés	
  croissantes.	
  Si	
  vous	
  le	
  souhaitez,	
  je	
  peux	
  vous	
  en	
  
prêter.	
  Pour	
  débuter,	
  lisez	
  les	
  quatre	
  tomes	
  de	
  Robert	
  BERTHE	
  .	
  Je	
  vous	
  conseille	
  
vivement	
  deux	
  livres	
  :	
  Bridge	
  magique	
  Bridge	
  logique,	
  et	
  Du	
  non	
  classé	
  à	
  l’expert.	
  Vous	
  
ferez	
  de	
  nombreux	
  progrès	
  qui	
  vous	
  permettront	
  d’aborder	
  les	
  autres	
  livres,	
  surtout	
  les	
  
anglo	
  saxons.	
  

	
  
2.1 la	
  méthode	
  ODIL	
  :	
  
Elle	
  repose	
  sur	
  4	
  étapes	
  clés	
  de	
  raisonnement	
  qu’il	
  vous	
  faudra	
  appliquer	
  lorsque	
  le	
  

mort	
  s’étalera,	
  avant	
  de	
  jouer	
  la	
  première	
  carte.	
  Attention,	
  à	
  ce	
  stade,	
  posez	
  vos	
  cartes	
  
sur	
  la	
  table	
  et	
  commencer	
  à	
  réfléchir	
  avant	
  toute	
  action.	
  Reprenez	
  les,	
  et	
  appliquer	
  la	
  
méthode	
  qui	
  suit.	
  	
  

Etape	
  1	
  :	
  «	
  O	
  »	
  comme	
  Objectif	
  
Quel	
  est	
  mon	
  objectif	
  sur	
  la	
  donne	
  ?	
  



♣♦♥♠ 	
   	
   Bridge-­‐ENS	
  
	
  

JLN Cours Année 3 page	
  3/8	
  
	
  

Le	
  but	
  de	
  cette	
  étape	
  est	
  de	
  se	
  fixer	
  un	
  objectif	
  de	
  levées	
  à	
  réaliser,	
  compte	
  tenu	
  de	
  la	
  
forme	
  du	
  tournoi	
  (Duplicate	
  ou	
  T.P.P),	
  êtes	
  vous	
  en	
  attaque	
  ou	
  en	
  défense	
  ?	
  ,	
  quels	
  
risques	
  est	
  on	
  prêt	
  à	
  assumer.	
  

Dans	
  cette	
  étape,	
  on	
  va	
  différencier	
  les	
  deux	
  formes	
  de	
  tournoi	
  :	
  
-­‐ T.P.P	
  :	
  on	
  s’attachera	
  à	
  prendre	
  du	
  recul	
  par	
  rapport	
  aux	
  deux	
  jeux	
  visibles,	
  

aux	
  enchères,	
  en	
  vue	
  d’estimer	
  le	
  contrat	
  normal	
  de	
  la	
  paire.	
  Si	
  le	
  contrat	
  n’est	
  
pas	
  le	
  contrat	
  probable	
  du	
  champ,	
  on	
  se	
  demandera	
  combien	
  de	
  levées	
  
doivent	
  être	
  réalisées	
  pour	
  au	
  moins	
  égaler	
  celui	
  du	
  champ	
  On	
  fixera	
  ainsi	
  
l’objectif	
  de	
  levées	
  sur	
  la	
  donne.	
  

-­‐ En	
  Dupplicate,	
  l’objectif	
  sera	
  presque	
  toujours	
  de	
  gagner	
  son	
  contrat	
  ou	
  de	
  
chuter	
  le	
  moins	
  possible	
  (la	
  chute	
  doit	
  coûter	
  moins	
  cher	
  que	
  le	
  contrat	
  
adverse).	
  	
  

	
  
Etape	
  2	
  :	
  «	
  D	
  »	
  comme	
  Différentes	
  techniques	
  

Quelles	
  sont	
  les	
  différentes	
  techniques	
  applicables,	
  permettant	
  d’atteindre	
  
l’objectif	
  fixé	
  sur	
  la	
  donne	
  ?	
  

Cette	
  étape	
  vise	
  à	
  identifier	
  les	
  différentes	
  techniques	
  possibles	
  de	
  jeu	
  avec	
  le	
  mort,	
  
en	
  vue	
  de	
  réaliser	
  l’objectif	
  fixé.	
  Pour	
  cela,	
  il	
  vous	
  faut	
  connaître	
  ces	
  différentes	
  
techniques,	
  et	
  les	
  lister.	
  

Attention	
  :	
  
Ne	
  faites	
  pas	
  comme	
  de	
  nombreux	
  déclarants	
  négligeant	
  :	
  mise	
  en	
  place	
  d’un	
  plan	
  de	
  

jeu,	
  qui	
  ne	
  peut	
  être	
  qu’approximatif,	
  pas	
  de	
  plan	
  de	
  secours	
  et	
  souvent	
  la	
  chute	
  
inévitable.	
  	
  

Vous	
  n’avez	
  pas	
  encore	
  tous	
  les	
  éléments	
  pour	
  décider	
  du	
  plan	
  de	
  jeu	
  choisi.	
  
Etape	
  3	
  :	
  «	
  I	
  »	
  comme	
  Informations	
  

Quelles	
  sont	
  les	
  différentes	
  informations	
  à	
  ma	
  disposition	
  après	
  l’entame	
  ?	
  
	
   Après	
  ces	
  deux	
  premières	
  étapes,	
  qui	
  sont	
  des	
  étapes	
  de	
  raisonnement	
  à	
  deux	
  
jeux	
  (le	
  mort	
  et	
  la	
  main	
  du	
  déclarant),	
  cette	
  étape	
  consiste	
  à	
  inventorier	
  les	
  informations	
  
concernant	
  les	
  mains	
  adverses	
  en	
  vue	
  de	
  les	
  reconstituer	
  :	
  

-­‐ interprétation	
  des	
  enchères	
  adverses,	
  
-­‐ interprétation	
  de	
  la	
  carte	
  d’entame,	
  
-­‐ localisation	
  des	
  longueurs,	
  
-­‐ compte	
  des	
  points	
  et	
  des	
  distributions.	
  
-­‐ ….	
  ?	
  
A	
  ce	
  stade,	
  il	
  vous	
  faut	
  identifier	
  les	
  menaces	
  qui	
  peuvent	
  mettre	
  en	
  danger	
  votre	
  

contrat.	
  Par	
  exemple,	
  raccourcissement,	
  danger	
  de	
  coupe,	
  perte	
  du	
  contrôle	
  du	
  coup	
  (à	
  
l’atout),	
  affranchissement	
  de	
  la	
  couleur	
  adverse	
  (à	
  sans	
  atout)	
  …	
  

Une	
  fois,	
  toutes	
  ces	
  menaces	
  identifiées,	
  il	
  convient	
  de	
  rechercher	
  les	
  solutions	
  
permettant	
  de	
  les	
  contourner.	
  
Etape	
  4	
  :	
  «	
  L	
  »	
  comme	
  Ligne	
  de	
  jeu	
  

Quelle	
  ligne	
  de	
  jeu	
  adoptée	
  ?	
  
Vous	
  êtes	
  en	
  mesure	
  maintenant,	
  de	
  définir	
  le	
  plan	
  précis	
  du	
  déroulement	
  des	
  

opérations	
  à	
  venir	
  :	
  c’est	
  la	
  ligne	
  de	
  jeu.	
  
Elle	
  comprendra	
  plusieurs	
  options	
  suivant	
  les	
  informations	
  non	
  connues	
  à	
  ce	
  stade	
  et	
  
selon	
  la	
  façon	
  dont	
  se	
  dérouleront	
  les	
  évènements.	
  
	
   Il	
  est	
  indispensable	
  d’avoir	
  déterminé	
  une	
  ligne	
  de	
  jeu.	
  D’abord	
  s’arrêter	
  un	
  
instant	
  pour	
  construire	
  un	
  plan	
  permettant	
  de	
  détecter	
  des	
  éléments	
  qui	
  ne	
  
sauteraient	
  pas	
  forcément	
  aux	
  yeux	
  (même	
  si	
  le	
  coup	
  paraît	
  évident).	
  De	
  plus,	
  le	
  flanc	
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va	
  réfléchir	
  à	
  un	
  plan	
  de	
  défense	
  et	
  il	
  est	
  indispensable	
  de	
  garder	
  la	
  maîtrise	
  du	
  coup	
  
en	
  anticipant	
  les	
  opérations	
  à	
  conduire.	
  
Remarques	
  :	
  
	
   Avoir	
  un	
  mauvais	
  plan	
  de	
  jeu	
  est	
  meilleur	
  que	
  de	
  ne	
  pas	
  en	
  avoir.	
  
Si	
  la	
  défense	
  dérape,	
  même	
  un	
  mauvais	
  plan	
  peut	
  vous	
  conduire	
  à	
  la	
  réussite	
  du	
  

contrat.	
  
	
   Sans	
  plan	
  de	
  jeu,	
  vous	
  laissez	
  la	
  défense	
  jouer	
  le	
  coup	
  à	
  sa	
  convenance.	
  
	
   L’étape	
  de	
  définition	
  de	
  la	
  ligne	
  de	
  jeu	
  devra	
  être	
  ponctuée	
  par	
  une	
  rapide	
  
évaluation	
  de	
  la	
  compatibilité	
  du	
  plan	
  avec	
  les	
  informations	
  que	
  l’on	
  dispose	
  sur	
  
les	
  jeux	
  adverses.	
  
	
  
2.2 Schéma	
  récapitulatif	
  de	
  la	
  méthode	
  
L’une	
  des	
  grandes	
  richesses	
  du	
  jeu	
  avec	
  le	
  mort,	
  réside	
  dans	
  le	
  fait	
  que,	
  lors	
  du	
  

déroulement	
  d’une	
  donne,	
  de	
  nouvelles	
  informations	
  apparaissent	
  et	
  viennent	
  
compléter	
  le	
  diagnostic	
  du	
  déclarant.	
  Ces	
  informations	
  sont	
  de	
  deux	
  types	
  :	
  

-­‐ Compte	
  des	
  points	
  
-­‐ Compte	
  des	
  distributions	
  

La	
  démarche	
  ODIL	
  doit	
  être	
  réappliquée	
  dès	
  qu’une	
  information	
  importante	
  sur	
  les	
  
mains	
  adverses	
  apparaît.	
  Elle	
  peut	
  conduire	
  à	
  :	
  

-­‐ Changement	
  de	
  l’objectif	
  de	
  la	
  donne	
  (atouts	
  mal	
  placés)	
  en	
  vue	
  de	
  minimiser	
  
la	
  chute	
  

-­‐ Refus	
  d’une	
  impasse,	
  quand	
  on	
  sait	
  que	
  celle	
  ci	
  ne	
  peut	
  pas	
  réussir	
  (compte	
  
des	
  points).	
  Une	
  technique	
  alternative	
  doit	
  être	
  employée.	
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Les	
  informations	
  nouvelles	
  permettent	
  de	
  préciser	
  la	
  vision	
  globale	
  que	
  l’on	
  peut	
  
avoir	
  de	
  la	
  donne	
  jouée	
  (mains	
  adverses)	
  et	
  donc	
  de	
  modifier	
  la	
  ligne	
  de	
  jeu	
  (un	
  exemple	
  
simple,	
  vous	
  pouvez	
  faire	
  une	
  impasse	
  à	
  la	
  dame	
  des	
  deux	
  côtés,	
  un	
  compte	
  de	
  point	
  
peut	
  vous	
  faire	
  choisir	
  la	
  bonne).	
  

Passons	
  maintenant	
  à	
  l’application	
  pratique.	
  
	
  

2.3 Exemple	
  pédagogique	
  
	
  
	
  

	
  
	
  

	
  
Les	
  enchères	
  :	
  
Sud	
   	
   Ouest	
   	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Nord	
   	
   Est	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  passe	
  
passe	
  	
   1T	
   	
   passe	
   	
   1P	
  
Contre	
   2C	
   	
   passe	
   	
   2P	
  
Passe	
  	
   2SA	
   	
   passe	
   	
   3SA	
  
	
  
Nord	
  entame	
  du	
  6	
  de	
  carreau	
  (pair	
  impair	
  dans	
  la	
  couleur	
  du	
  partenaire)	
  
Récapitulons	
  la	
  méthode	
  ODIL	
  
Objectif	
  :	
  9	
  levées	
  
Différentes	
  Techniques	
  :	
  
Les	
  Trèfles	
  3-­‐3,	
  ou	
  un	
  maniement	
  des	
  cœurs	
  compte	
  tenu	
  du	
  contre	
  de	
  Sud	
  (il	
  
faut	
  trouver	
  un	
  10	
  ou	
  un	
  9	
  second	
  en	
  Nord	
  pour	
  réaliser	
  2P+3C+1K+3T).	
  
Informations	
  :	
  
Le	
  contre	
  de	
  Sud,	
  associé	
  à	
  l’entame	
  en	
  pair	
  impair	
  indique	
  les	
  carreaux	
  4-­‐4	
  en	
  
flanc.	
  Donc	
  on	
  perd	
  3	
  carreaux	
  et	
  l’As	
  de	
  cœur.	
  
Ligne	
  de	
  jeu	
  :	
  
Jouez	
  deux	
  fois	
  cœur	
  vers	
  le	
  déclarant	
  avec	
  impasse	
  au	
  10	
  ou	
  au	
  9	
  à	
  la	
  troisième	
  
levée	
  de	
  cœur.	
  

On	
  prend	
  de	
  l’As	
  de	
  carreau,	
  et	
  on	
  joue	
  de	
  suite	
  cœur	
  vers	
  la	
  dame.	
  On	
  testera	
  les	
  
Trèfles	
  ensuite,	
  si	
  le	
  9	
  ou	
  le	
  10	
  de	
  cœur	
  ne	
  sont	
  pas	
  apparus	
  en	
  Nord.	
  

	
  
Autopsie	
  de	
  la	
  donne	
  :	
  	
  Certes	
  votre	
  plan	
  de	
  jeu	
  consciencieux	
  n’est	
  pas	
  
récompensé,	
  car	
  sur	
  cette	
  donne	
  les	
  Trèfles	
  étaient	
  3-­‐3.	
  Mais	
  c’est	
  avec	
  ce	
  type	
  de	
  
raisonnement	
  que	
  vous	
  progresserez.	
  

	
  
3. Application	
  des	
  principes	
  sur	
  des	
  donnes	
  

	
  
Pour	
  les	
  différentes	
  donnes	
  qui	
  suivent,	
  appliquer	
  la	
  méthode	
  ODIL,	
  dès	
  l’entame	
  ,	
  

puis	
  en	
  cours	
  de	
  jeu	
  dès	
  que	
  vous	
  avez	
  d’autres	
  informations	
  qui	
  apparaissent.	
  
Hiérarchiser	
  les	
  informations	
  dues	
  aux	
  enchères	
  puis	
  au	
  jeu	
  de	
  la	
  carte	
  et	
  donnez	
  la	
  

ligne	
  de	
  jeu	
  gagnante.	
  

♠ 	
  AR872	
  
♥ 	
  D54	
  
♦ 	
  1098	
  
♣ 	
  54 

♠ 	
  63	
  
♥ 	
  RV83	
  
♦ 	
  A5	
  
♣ 	
  ARD72 
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Donne	
  1	
  :	
  

	
  
Comment	
  jouez	
  vous	
  ?	
  
	
  
Donne	
  2	
  :	
  

	
  
	
  

Vous%jouez%5%Carreaux%après%les%enchères%suivantes%:
Sud$Donneur
Personne$vulnérable
Sud Ouest Nord Est
1K 1P 2K 8
3K 8 5K Fin

Quel$est$votre$plan$de$jeu?
Ouest&commence&par&la&tierce&Majeure&à&Pique&et
son%partenaire,%qui%avait%au%départ%le%Valet%second,%
défausse%un%cœur.%Après%avoir%coupé,%vous%purgez%
les%atouts.%Est%défausse%deux%autres%cœurs.

Que$déduisez$vous$des$premières$levées?

♠&862&
♥$AV5&
♦$D1084&
♣$AD5&

♠&93&
♥$R92&
♦$ARV93&
♣$R83&

Vous%jouez%6SA%après%les%enchères%suivantes%:
Sud$Donneur
Tous$vulnérable
Sud Ouest Nord Est
1SA 7 6SA Fin

Quel$est$votre$plan$de$jeu?
Ouest&entame&du&4&de&cœur.&Vous&prenez&de&l'As&et
laissez%filer%la%dame%de%Trèfle%prise%du%Roi%par%Ouest.
Celui%ci%rejoue%cœur.

Vous$avez$besoin$de$l'impasse$à$pique?
Que$faites$vous?

♠&A105&
♥%AV10&
♦%AV5&
♣%DV97&

♠&DV63&
♥%RD7&
♦%R7&
♣%A1083&
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Donne	
  3	
  :	
  

	
  
Comment	
  jouez	
  vous	
  ?	
  
	
  
Donne	
  4	
  :	
  

	
  
Comment	
  jouez	
  vous	
  ?	
  
	
  
	
  

Vous%jouez%3SA%après%les%enchères%suivantes%:
Sud$Donneur
Personne$vulnérable
Sud Ouest Nord Est
1SA 7 2T 7
2P 7 3SA Fin

Quel$est$votre$plan$de$jeu?
Ouest&entame&du&4&de&Trèfle&et&vous&laissez
passer%la%dame%d'Est.%Celui%ci%rejoue%le%2%de%Trèfle.
C'est$à$vous$?

Que$déduisez$vous$des$premières$levées?

♠&V6&
♥#AD72&
♦#RD82&
♣#1086&

♠&AD53&
♥#R43&
♦#A64&
♣#A75&

Vous%jouez%5%Trèfles%après%les%enchères%suivantes%:
Sud$Donneur
Personne$vulnérable
Sud Ouest Nord Est
1T 2K* : 3C
4T : 5T Fin

2K*$Bicolore$Majeure
Quel$est$votre$plan$de$jeu?
Ouest&commence&par&As&et&Roi&de&carreau,&Est
fournit%le%5%puis%le%2.%Il%poursuit%du%3%de%cœur%pour
le%Roi%d'est.%Vous%coupez%et%c'est$à$vous$de$jouer!

Que$déduisez$vous$des$enchères?
Que$déduisez$vous$des$premières$levées?

♠&R4&
♥#V10862&
♦#D83&
♣#V43&

♠&AV&
♥#-&
♦#V1094&
♣#AR98752&
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Donne	
  5	
  :	
  

	
  
Comment	
  jouez	
  vous	
  ?	
  
	
  
Bibliographie	
  :	
  
Bridge	
  magique,	
  bridge	
  logique	
  :	
  Pierre	
  SAPORTA	
  
Améliorez	
  votre	
  efficacité	
  :	
  Patrick	
  BURTIN	
  
Simultané	
  du	
  Hurepoix	
  9/01/2009	
  :	
  commentaires	
  de	
  Khalid	
  YASSINE	
  
	
  

	
  

Vous%jouez%4%Piques%après%les%enchères%suivantes%:
Est$Donneur
Tous$vulnérable
Sud OuestNord Est

5
1P 5 2SA 5
4P Fin

Quel$est$votre$plan$de$jeu?
Ouest&entame&du&10&de&cœur&pour&le&valet&pris
du%Roi%par%Est.%Est%rejoue%le%4%de%carreau%pour%votre
Roi%qui%fait%la%levée.%C'est$à$vous!

Que$déduisez$vous$des$enchères$?
Que$déduisez$vous$des$premières$levées?

♠&DV6&
♥$AV&
♦$10762&
♣$R1052&

♠&A109873&
♥$D62&
♦$RD&
♣$D3&


