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L’Ouverture	
  en	
  Troisième	
  &	
  Le	
  DRURY	
  

1	
  L’ouverture	
  en	
  troisième	
  :	
  

	
   Pour	
  cette	
  ouverture,	
  après	
  deux	
  passes,	
  il	
  est	
  clair	
  que	
  c’est	
  le	
  joueur	
  Numéro	
  4	
  qui	
  
possède	
  souvent	
  le	
  plus	
  gros	
  jeu.	
  Donc,	
  moins	
  vous	
  aurez	
  de	
  points,	
  plus	
  celui-­‐ci	
  en	
  possèdera.	
  
Le	
  but	
  sera	
  essentiellement	
  de	
  gêner	
  les	
  adversaires	
  :	
  toutefois	
  la	
  vulnérabilité	
  sera	
  
importante	
  dans	
  le	
  but	
  de	
  ne	
  pas	
  subir	
  une	
  grosse	
  pénalité	
  (prendre	
  500	
  rouge	
  contre	
  une	
  
partielle	
  verte	
  n’est	
  pas	
  du	
  bon	
  bridge).	
  	
  

	
   Par	
  contre	
  si	
  vous	
  possédez	
  	
  plus	
  de	
  14HL,	
  une	
  manche	
  est	
  toujours	
  possible,	
  donc	
  on	
  
enchérit	
  normalement,	
  le	
  partenaire	
  se	
  devant	
  de	
  faire	
  passer	
  le	
  message	
  suivant	
  :	
  «	
  	
  je	
  suis	
  
maximum	
  de	
  ma	
  première	
  enchère	
  ou	
  j’	
  ai	
  6	
  à	
  9H	
  ».	
  C’est	
  ce	
  que	
  nous	
  verrons	
  avec	
  la	
  
convention	
  Drury.	
  

1.1 Cas	
  où	
  nous	
  sommes	
  vulnérables	
  :	
  

Les	
  ouvertures	
  au	
  palier	
  de	
  1	
  sont	
  constructives	
  (belle	
  couleur)	
  même	
  si	
  la	
  main	
  vaut	
  
10	
  à	
  12HL	
  :	
  il	
  faut	
  donc	
  ouvrir	
  avec	
  une	
  belle	
  couleur	
  cinquième	
  et	
  plus	
  dès	
  que	
  nous	
  
possédons	
  au	
  moins	
  10HL.	
  

Les	
  ouvertures	
  de	
  barrage	
  seront	
  constructives,	
  surtout	
  si	
  l’adversaire	
  est	
  vert.	
  

1.2 Cas	
  où	
  nous	
  sommes	
  non	
  vulnérables	
  :	
  
	
  

Si	
  les	
  adversaires	
  sont	
  verts,	
  on	
  peut	
  abaisser	
  le	
  seuil	
  des	
  ouvertures	
  même	
  pour	
  les	
  
barrages	
  en	
  vue	
  de	
  gêner	
  le	
  numéro	
  4	
  sachant	
  que	
  la	
  pénalité	
  sera	
  beaucoup	
  moins	
  élevée.	
  

Par	
  contre,	
  si	
  les	
  adversaires	
  sont	
  rouges,	
  alors	
  il	
  n’y	
  a	
  plus	
  qu’un	
  seul	
  objectif,	
  si	
  vous	
  
avez	
  une	
  main	
  faible,	
  c’est	
  de	
  barrer	
  les	
  adversaires.	
  Voici	
  quelques	
  exemples.	
  

75	
   	
   Sud	
   	
   Ouest	
   	
   Nord	
   	
   Est	
  

972	
   	
   passe	
   	
   passe	
   	
   1♦ 	
   	
   	
  

AD1042	
   	
   	
   	
  

972	
   	
   ici	
  1♦ 	
  est	
  obligatoire	
   	
  

Voir	
  :	
  

752	
   	
   Sud	
   	
   Ouest	
   	
   Nord	
   	
   Est	
  

972	
   	
   passe	
   	
   passe	
   	
   3♦ 	
   	
   	
  

AD10942	
   	
   	
   	
  

9	
   	
   Il	
  faut	
  absolument	
  barrer	
  les	
  adversaires	
  donc	
  3♦ 	
  

Remarques	
  :	
  
Afin	
  de	
  sécuriser	
  le	
  partenaire	
  s’il	
  devait	
  entamer,	
  ayez	
  à	
  l’esprit	
  que	
  votre	
  ouverture	
  

faible	
  doit	
  supporter	
  l’entame	
  du	
  partenaire.	
  
Pour	
  les	
  ouvertures	
  en	
  Majeure,	
  une	
  convention	
  va	
  nous	
  permettre	
  de	
  vérifier	
  si	
  la	
  

main	
  de	
  l’ouvreur	
  est	
  minimale	
  :	
  LE	
  DRURY	
  (article	
  de	
  l’As	
  de	
  Trêfle).	
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2	
  Le	
  Drury	
  :	
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Remarque	
  :	
  L’enchère	
  de	
  2SA	
  fitté	
  3	
  cartes	
  est	
  remplacée	
  par	
  4	
  cartes	
  et	
  un	
  singleton	
  maxi	
  


