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EVALUATION DE LA FORCE DES MAINS

Evaluation en points HLD (Honneur, Longueur et Distribution)

Points d’honneur (H) Plus-values de 1

As=4, R=3, D=2,V =1 - pour une main riche en cartes intermé-
Points de longueur (L) diaires (10, 9)

1 point par carte & partir de la 5éme carte - pour toute concentration d’honneurs
pour les couleurs comportant au moins dans les couleurs longues

un gros honneur ou DV Moins-values de 1

Points de Distribution (D)* Pour 1 honneur sec ou 2 honneurs secs
3 pour une chicane, 2 pour un singleton,
1 pour un doubleton, 2 pour le 9¢me
atout connu dans le camp, 1 par atout

a partir du 10eme

(Ne pas compter les points de longueur
de la couleur d'atout qui feraient double
emploi)

*Les points de distribution correspondant a
des plus-values de coupe ne sont pas comptés
tant que le fir n'est pas trouvé, c'est-a-dire tant
que I'on ne connait pas une couleur de 8 cartes
au moins entre les deux jeux

Evaluation en levées de jeu

Longueurs
As = 1 levée ; Roi = une demi-levée Une demi-levée pour la 4éme carte d’une
As Roi = 2 levées ; As Dame = 1" levée couleur + une levée par carte 4 partir
Ec. de la 5¢me

Honneurs

Evaluation en perdantes

On compte 1 perdante par gros honneur manquant (As, Roi, Dame)
On compte donc un maximum de 3 perdantes par couleur

SEUIL MINIMUM DES CONTRATS

3SA=25HL Petit chelem = 33 HLD 2 l'atout

4w ouds =27 HLD ou 33 HL a SA
Sa ou 5 =30 HLD Grand chelem = 37 HLD er plus

a l'atout ou 37 HL et plus a SA

Interventions a la couleur avec au moins 5 cartes

Au palier de 1

® 13-18HL toutes distributions

® 9-12HL avec 2 gros honneurs dans la cou-
leur ou une courte dans la couleur adverse
Au palier de 2 sans saut

® 13-18HL toutes distributions

® 10-12HL avec 2 gros honneurs au moins

dans la couleur ou une courte dans la couleur
adverse

En barrage avec saut (montre 2 gros
honneurs et moins de 13HL)

@ palier de 2 avec une couleur 6eme

@ palier de 3 avec une couleur 7éme

® palier de 4 avec une couleur 8¢me

Réponses aux interventions a la couleur a partir de 8H au palier de 1

® changements de couleur : le changement de
couleur au méme palier est forcing, il est non
forcing §'il est effectué en 2 sur 1 (il montre
dans ce cas 8-12H et le misfit)

® réponse a SA avec une tenue de la couleur
adverse (8-12H = 1SA ; 13-14H = 2SA)

@ soutien simple avec 7H/8HLD a 10HLD

® soutien en barrage avec un jeu irrégulier
(soutien au palier de 3 avec 9 atouts dans
la ligne, au palier de 4 avec 10 atouts)

@ cue-bid (artificiel et forcing un tour) =
annonce de la couleur des adversaires avec
1THLD" et le fic ou 13HL" (le partenaire

répete sa couleur s'il est minimum)

Contre d’appel

Le contre de la couleur d'ouverture des adver-
saires n'est pas punitif. Cest un " contre dap-
pel " qui oblige le partenaire & parler.

Il promet :

e 12H a 18HL avec un appui dans les 3 autres

couleurs, appui d’autant meilleur que I'on est
minimum et vulnérable

- contre derriére 1o/ 4 = 4 - 3 ou 4 - 4 majeur
- contre derricre 19/4 = l'autre majeure 4¢me
e 19HL" (toutes distributions)

Réponses au contre d'appel

Il faut décrire sa distribution et surtout sa force
en une seule enchére

® réponse faible

Avec 0 2 7H, nommer la couleur la plus lon-
gue avec priorité a la majeure (si le contreur
fait une redemande apreés une réponse faible,
il montre 19HL")

® réponse moyenne

Avec 8-10H et 4 w/ 4

= la majeure avec saut (prioritaire)

8-10H et 5 cartes en majeure = annonce de la

Remarque

majeure au palier de 3 (avec double saut)
8-10H et 5 cartes en mineure = annonce de la
mineure avec saut

7-9H avec tenue de la couleur adverse = 1 SA
e réponse forte

- manche directe en majeure avec 5" cartes

et 13HLD' (fit 9eme présumé)

- 2 SA non forcing avec jeu régulier,10-11H et
tenue de la couleur adverse (3SA avec 12-14H)
- autres cas avec 11TH" = cue-bid auto-forcing
(cue-bid aussi avec les 2 majeures et 8-10H)

Un 2éme contre (ou recontre) est soit un appel généralisé, soit un appel aux majeures aprés un
soutien adverse en mineure, soit encore un appel aux mineures sur un soutien adverse en majeure

Pour les interventions  la couleur, les minima varient de plus ou moins 1 point selon la vulnérabilité
relative des 2 camps. La présence d'une courte diminue encore de 1 point le minimum requis.
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commencer a bien enchérir




e enchere de faiblesse (répétition d’une
couleur, soutien au palier de 2 ou 1 SA)
Encheres forcing

e toutes les encheres artificielles

(2 ou 2 @ d’ouverture, 4¢me couleur...)

e toutes les conventions

(Stayman, Texas...)

e toutes les enchéres définies comme telles
(changements de couleur 4 saut, annonce
d'un bicolore cher en réponse...)

Force et distribution

e Lannonce d’une couleur non-encore
nommée est souvent forcing pour un tour
et promet en principe, sauf en ouverture
dans le cas d’une mineure, au moins 4 car-
tes dans la couleur.

e Un soutien indique la détention du
nombre minimum de cartes suffisant pour
assurer le fit dans la couleur.

@ Une nouvelle couleur sans changement
de palier indique un jeu qui peut étre fort
ou faible.

e En tout érat de cause, une information
déja donnée n'est en principe jamais répé-
tée ; une enchére nouvelle doit donc tou-
jours correspondre 3 I'apport d’un complé-
ment d’information

Fin des encheéres

Rebids propositionnels non forcing

Ils montrent 11-12 points chez le répon- saut non forcing (11-12HLD)

dant quand I'ouvreur n'a pas garanti plus lv 14

de 12H/13HL 1SA 2w

*25A : montre le ficet 11-12HLD

WOnLER AN P"‘llel'_dC 3 (avec 6-10HLD, la premiére réponse aurait
*repetition au palier de 3 ¢été 2% ; avec 18 HLD' la 2¢me réponse
Cas particuliers : sérait 39)

1w la

2%/ 3% =seul soutien différé avec

Rebids forcing

Le contrat final est la résultante des deux
additions que chaque joueur doit mentale-
ment faire dés que son partenaire s'est
décrit avec précision

e addition de la force combinée des deux
mains (maximum et minimum)

e addition pour chaque couleur du nombre

de cartes présentes dans les deux mains.

Les deux partenaires décrivent leur jeu &
tour de réle en affinant chaque fois un peu
plus les informations précédemment émi-
ses et cela jusqu’a ce que le joueur suffi-
samment informé qui exercera le capita-
nat, prenne la décision finale

© rebids forcing un tour ® Rebids forcing de manche
*sur un bicolore cher de I'ouvreur : *tous les soutiens aprés une 1ere réponse
répétition ambigué au palier de 2 (5" cartes) ou  de 2 sur 1 (sauf sur répétition majeure)
“25A modératenr” artificiel, montrant 6-10HL - 1 ¢ 2%

sannonce de la 4¢me couleur 3 1 s : 2¢ 3 & (soutien direct)

avec ou sans 4 4, une seule séquence 14 2%

possible=1e - 1 - 19 -14 Qe 3a

*annonce de la 3¢me couleur forcing
(rebid dans la couleur au dessus de la
répétition de la mineure)

= enchere artificielle montrant 10HL"
| o lv

28 2 (avec peut-étre 5 W)

(soutien différé avec saut = tentative chelem)
*tous les rebids supérieurs a ceux déja
évoqués dans les catégories précédentes
sont forcing de manche : bicolore cher,
soutien différé avec saut de la 1ere couleur

Quand une couleur (ou le Sans-Atout) est établie
et quand la force combinée des deux jeux est juste suffisante
pour annoncer une manche, il faut annoncer tout de suite;

eenchere d'essai : annonce naturelle d'une
nouvelle couleur (tentative de manche) ou

de 'ouvreur, nouvelle couleur avec saur,
‘3éme ou 4éme couleur forcing” avec saut

indiquant (5 - 5)°

Dans le cas contraire, il faut arréter les enchéres au palier le plus bas

CONVENTIONS D’ECRITURE

4" signifie 4 cartes dans la couleur ou plus
1SHLD" signifie 15 points HLD ou plus
4w =4 cartes 3 Coeur

4% = enchére de 4 Ceeurs

9" levées = au moins 9 levées

5'- 4 = lere couleur au moins Séme

(5 - 4)" = couleurs au moins 5 -4 (5-5,6-5...)
* = enchéres de I'ouvreur

2SA (tentative de chelem)
| o 1w
2w 24a/25A3 ¢

 Rebids auto-forcing
Annonce économique et artificielle de la
4eme couleur pour demander a 'ouvreur

-l 1v ou ls I¥
2¢ 24 la 3%

-l 1  ou le 1A
26 36(5-9)" 28 3w(5-5)

*Toute enchére sur une redemande forte

12H/13HL = soit 12H, soit 13HL

* = encheres du répondant
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de préciser sa main

le lv ou 1w Ia
1 2 2 2e
(la 2éme couleur du répondant est plus
économique que sa lere )

(2SA avec saut, répétition i saut
ou soutien a saut de I'ouvreur)
le 1 ou lv 1a

3e 3v 2SA 3a
(tentative de chelem)




LES ENCHERES DE CHELEM

Enchéres de contréle

Les enchéres de contréle ont pour objectif de
sassurer qu'il est impossible aux adversaires
d'encaisser, dés I'entame, 2 plis dans une
méme couleur.

L’As et le Roi sont des controles d’honneur
('As au premier tour, le Roi au second) ;

de la méme fagon, les chicanes et les singletons
sont des controles de coupe.

Une enchére de contréle montre la présence
d’un de ces contréles dans la couleur annoncée
@ les encheres de controle sont déclenchées
quand la couleur d’atout est agréée

® la lere enchere de contréle indique le
controle le plus économique (contréle d’hon-
neur s'il concerne la couleur longue du parte-
naire)

e le fait de sauter une couleur dénie le
controdle dans cette couleur

® |e premier joueur qui découvre I'absence d’un
controle doit revenir dans la couleur d’atout

® |e premier des joueurs qui découvre que tou-
tes les couleurs sont contrélées pose le

45A Blackwood « moderne » (appel aux As)
-pasd’Asou 3 As = Seh

-1AsoudAs=5@

- 2 As sans le Roi d'atout = 5%

-2 As et le Roi d'atout = 54

- 2 As et une chicane utile = 55A

55A Blackwood aux rois apres 4SA
Recherche du grand chelem quand on est cer-
tain de détenir les 4 As et le Roi d'atout

-0 ou4 Rois = Gk

-1Roi=6¢

-2 Rois = 6W

-3 Rois =6

(compter un Roi de moins si le Roi d’atout a
déja écé déclaré par S sur 4 SA)

Sur I'appel aux Rois, le partenaire peut
annoncer directement le grand chelem

NOUVELLE COULEUR FORCING
APRES UN FIT MINEUR
Le partenaire la considere d’abord comme
une couleur tenue en vue de jouer 35A,
puis comme une tentative de chelem en cas

LES ENCHERES

Les enchéres ont pour objectif de déterminer le meilleur contrat dans ses deux
composantes, son palier et sa nature (couleur ou Sans-Atout).

Elles doivent, pour cela, apporter une réponse aux deux questions suivantes :
e avons-nous au moins 8 cartes dans une couleur commune pour décider
d’un atout ou avons-nous, a défaut et sauf pour le cas particulier du contrat 2
1 Sans-Atout, au moins un arrét ou une longueur suffisante dans chaque cou-
leur pour jouer un contrat a Sans-Atout ?

e la force combinée de nos deux jeux permet-elle d’annoncer une manche ou
un chelem ?

Le joueur qui dispose de suffisamment d’informations pour déterminer le
meilleur contrat prend le capitanat en émettant une annonce qui indique au
partenaire s'il doit s’arréter ou poursuivre les enchéres jusqu’a ce qu'une déci-
sion finale puisse étre prise.

Trois significations pour les annonces

Description de distribution et de
force : la distribution est indiquée par le
choix de la couleur et la force par le palier.
Par exemple, 1% en ouverture montre la

présence de 5 cartes & ceeur et une force
entre 12H/13HL et 23HL

une longue 2 ¥, ni d’une autre couleur
plus longue que ma couleur ® qui soit
annongable

Incitation : une enchére forcing oblige
le partenaire a reparler ; une enchére non
forcing lui laisse la liberté de continuer ou

Blackwood si une bonne qualité des atouts et
une force suffisante sont connues.

INTERVENTIONS ET REPONSES AUX INTERVENTIONS

Les interventions, enchéres compéitives, répondent selon le cas, A trois objectifs :

d’une éventuelle relance au-dela de 35A

@ indiquer une bonne entame au partenaire

@ géner l'ouvreur et le répondant en les empéchant de bien développer la description de leur jeu
@ enchérir dans un esprit de " faux sacrifice " quand une chute, contrée ou non, devrait cotiter
moins cher que le contrat adverse dont on prévoit la réussite.

Les principales interventions sont effectuées le plus souvent derriere 'ouvreur de 1 a la couleur et
selon I'ordre de priorité suivant : Sans-atout, couleur, contre (‘SANS - COULEUR - CONTRER")

Intervention a 1SA avec un jeu régulier”

Montre 16-18HL (au moins 1'* arrét derriere 19 ou 1M, au moins 1 arrét derriére 1o ou 14)
* une intervention a 2SA serait conventionnelle et montrerait un bicolore

Réponses a U'intervention de 15A
La convention la plus répandue consiste & répondre comme sur 1SA d’ouverture (Stayman ou Texas)

Déni : quand j'ouvre de 1%, c'est que je
nai pas la possibilité d’ouvrir de 2 avec

de sarréter ; une enchere darrét 'oblige a
sarréter

Forcing ou non forcing

Les enchéres précises sont par principe
non forcing et le partenaire, qui sait 2 quoi
s'en tenir, n'est pas obligé de reparler.

A l'inverse, les encheéres dont la limite
supérieure de la force n'est pas fixée sont,
de ce fait, forcing.

Les enchéres forcing indiquent au parte-
naire que la force combinée des deux jeux
justifie la continuation des encheres dans
un but dont la nature et la limite supé-
rieure (contrat partiel, manche ou chelem)
ne sont pas encore déterminées.

Selon le cas, les enchéres forcing sont for-

cing pour un tour (le partenaire doit parler
au moins une fois), forcing de manche
(I'obligation d’aller a la manche est indi-
quée une fois pour toutes et les encheres
ne doivent pas s'arréter tant que la manche
n'est pas atteinte) ou auto-forcing, c'est-a-
dire obligeant son auteur i reparler

Enchéres non forcing

® passe

e annonce directe de la manche ou d’un
chelem (I'annonce de la manche est un
arrét quand elle est faite par le capitaine)




LA REPONSE AUX OUVERTURES

Réponses a I'ouverture de 1 SA

Moinsde 4 a ou4 v

*0-7HL = passe

*8HL = 2SA

*9-14HL = 3SA (stop)

*15-16HL = 4SA quantitarif
(recherche non forcing d'un chelem)
*15/16HL" avec une mineure au moins
6eme = Texas mineur (24 pour les &
ou 3¢ pour les @)

*17-19HL = 65A (stop)

*20-21HL = 5SA quantitatif, forcing 1 tour
*22HL" = 7SA

4ao0udw
*0-7HL = passe
*8HL" = 24 Stayman pour rechercher

d’abord un éventuel fit majeur 4 - 4

et cela méme avec 5* A/ ®
5a0us5v

(a partir de OH)

24 ou 2% = Texas majeur

(2 pourles ® ou 2% pour les )
Avec 8H/8HL et une majeure 5éme,
commencer par un Stayman si on posséde
un singleton ou I'autre majeure 4éme
puis annoncer la majeure au palier de 2
Plusde 5 v ou5 &

*(0-14HLD = Texas majeur
*15/16HLD" = annonce de la majeure
longue au niveau de 3 si belle couleur

*Chelem probable = 2 puis 3%
(Fouvreur nomme son premier controle)
*Chelem possible = 2% puis 4%

CAS PARTICULIERS D'UN BICOLORE MAJEUR (5 - 5)'= TEXAS

* Ambition limitée a la manche = 4 ¢
*Espoir de manche = 2 ¢ puis 24
* Pas d’espoir de manche = 2% puis passe

Conventions sur 1SA et 2SA

Stayman

Sur une ouverture de 1 ou 2SA, I'annonce
de 2 (ou 3&) « Stayman », utile hors distri-
bution 4-3-3-3 quand on posséde une
majeure 4¢me, permet de détecter la pré-
sence d'une ou deux majeures par 4 chez le
partenaire et par-la méme un fit éventuel
Redemandes de l'ouvreur sur le Stayman du
répondant aprés ouverture de 1SA ou 25A
*2 majeures 4émes = 2/3 SA

*1 majeure 4¢me = annonce de la majeure
*pas de majeure 4¢me = 2/3 &

Texas

Il s'agit de faire un transfert, sur une ouver-
ture de 1 ou 2 SA, avec une main compor-
tant une couleur longue (5" cartes en
majeure, 6" cartes en mineure).

Faire un transfert, c’est annoncer une cer-
taine couleur pour que le partenaire
nomme la couleur au-dessus. La conven-
tion Texas permet 4 'ouvreur de 1 ou 2 SA
d’étre le déclarant et de recevoir I'entame.
Cette convention s utilise quand il n'est
pas possible de faire un Stayman.

Enchéres 2 Sans-Atout

(forcing manche)

= 2SA apres ouverture d’une majeure et
avec une main réguliere de 15-17HL

Redemandes aprés une

*35A aprés ouverture d’'une majeure et
avec une main réguliere de 18-19HL
*4SA apres ouverture d’'une majeure et
avec une main réguliere de 20-21HL

réponse a Sans-atout

Sur 1SA, les redemandes sont les mémes
qu'apres une réponse de 1 2 la couleur,
hormis les encheres de soutien et de

balayage qui sont devenues impossibles
Sur 2SA, hormis la répétition de 'ouver-
ture, toute enchere est forcing de manche

Redemandes sur un soutien en majeure

Sur un soutien en majeure au
palier de 2

Apres 1w 2w

*3% = second soutien au palier de 3 en
barrage (garantit 9 cartes)

*4% = annonce directe de la manche avec
20-22HLD

*25A = Enchere d’essai (espoir de manche
ou de chelem ou proposition faite au
répondant de jouer 35A plutér que la
manche en majeure). Cette enchére
demande au répondant d’annoncer son
ler contrdle si sa force est maximum
*24/3%/3 @ = essai dans une 2¢me cou-
leur dans un but de manche :

- l'ouvreur annonce une couleur 4&¢me
pour demander de I'aide dans la couleur
nommée

- le répondant non-minimum annonce la
manche s'il détient une courte ou des hon-
neurs complémentaires dans cette couleur
(SA ou soutien possibles)

Sur un soutien au palier de 3
Apres 19 3%

*passe ou 4 ¥ = conclusion

*annonce d’une nouvelle couleur par
I'ouvreur est un contrdle et s'inscrit dans
un but de chelem

*3SA de I'ouvreur est une demande de
controle dans un but de chelem

Redemandes sur un soutien en mineure

Il faut rechercher la manche soit 2 35A a
partir de 25 HL et des arréts dans les
autres couleurs, soit en mineure avec un
singleton ou une chicane et 30 HLD®
Soutien simple

Apres 1o 2

*3 @ = second soutien au palier de 3 en
barrage (garantit 9 cartes)

*2 SA = propositionnel et non forcing en

vue de 35A

*3 SA = arrét

*Toute annonce (forcing un tour) d’une
nouvelle couleur (couleur tenue) est une
proposition de manche (ou plus)

*Passe = jeu faible

Soutien a saut

Apres 1 3

La redemande s'articule selon les mémes
principes (si c'est une nouvelle couleur,
elle est forcing jusqua 4 ¢)




LA 2EME ENCHERE DU REPONDANT OU REBID

Les trois premiéres enchéres (ouverture — réponse — redemande) sont émises
selon un schéma précisément calibré pour favoriser la recherche d'un fit
majeur. Leur caractére est quasi automatique. La 2éme enchere du répondant
est plus libre. Elle tient compte de toutes les informations acquises et elle

peut étre émise avec une main minimum. Elle doit préciser la main du répon-

dant et indiquer les orientations qu’il peut préconiser.
Dans tous les cas, elle intégre le fait que la force du jeu de 'ouvreur est sou-

vent précisée a ce stade et que la possibilité ou non d’un fit majeur est connue

+si le fit est connu, le calcul de la force combinée des deux jeux détermine la
conduite a tenir : s’arréter, conclure a la manche ou prospecter en vue de la
manche ou d'un chelem

+si le fit (essentiellement majeur) n'est pas encore trouvé mais n'est pas
exclu, le répondant peut, selon sa force, faire un rebid de faiblesse, proposi-
tionnel ou forcing (rebid qui peut étre descriptif ou interrogatif).

La fourchette de la force combinée des deux jeux donne 4 orientations selon que le contrat
recherché est ou non 2 I'intérieur de la fourchette des forces combinées (ne pas oublier que
le minimum de la fourchette est sir alors que le maximum, s'il doit toujours étre envisagé,

est seulement possible)

*la manche est impossible : il faut s'arréter au plus vite dans la meilleure couleur
ou a SA quand c’est possible (annonce & choisir dans les rebids faibles)

+la manche est possible : le rebid est une enchére descriptive choisie parmi les
rebids faibles, propositionnels (si la main est limite) ou forcing un tour (voire auto-
forcing) mais en aucun cas forcing manche

«la manche est siire mais le chelem est exchu : le répondant annonce directe-
ment la manche ou utilise une enchére forcing

«la manche est siire et le chelem est possible : le rebid ne peut pas étre une
conclusion mais doit étre impérativement une enchére forcing

Rebids faibles non forcing montrant 5 a 10 H
Passe si le contrart est acceprable *1SA
Enchéres en dessous de 2SA dansle  esoutien simple ou différé
cas ou la demande de I'ouvreur n'a pas *bicolore économique (sur 1SA)
garanti plus de 12H/13HL : e répétition simple

Rebids a hauteur de la manche
Ce sont en principe des arréts qui tiennent compte du maximum possible chez I'ouvreur

LES OUVERTURES

Ouvertures précises

1 SA ou 2SA

Jeu régulier sans majeure S¢éme
*15-17H=18A

*20-21H=2SA

2 ¢ forcing de manche

*Unicolore de 9" plis (longue majeure)
ou de 10" plis (longue mineure)
*Bicolores détenant moins de 3 perdantes
* Autres distributions avec 24HL"

2 & fort indéterminé

Sauf'si le répondant a une belle longue
ou un bicolore annongable, il fait une
réponse-relais 2 2 ¢

*2e puis 29/2 4

- soit belle majeure Séme et 21-23 HL

- soit belle majeure 6eme et 8-8'*levées de jeu
*2% puis 39/34

belle majeure 7¢me et 8-8'“ levées de jeu

*2& puis 3¢ /3 ¢ = mineure 7¢me

ou plus et 9-9'* levées de jeu

*2&% puis 25A = main réguliere sans
majeure Séme et 22-23H

*2& puis 35A = bicolore majeur

(5-5)" avec 3 ou 4 perdantes
Ouvertures de barrage

Moins de 13 HL ; pas de levées de défense ;
longue comportant au moins 2 honneurs
et dont la qualité dépend des vulnérabilités
*24 ou 2% = couleur 6eme

*3 4 la couleur = couleur 7éme

(en lere et 2¢me position, 3¢ ou 3
promettent 2 des 3 gros honneurs)

*4 3 la couleur = couleur 8&¢me

*ARD 7¢me dans une mineure avec au
plus une Dame en annexe = 35A

Ouvertures de 1 a la couleur

12H/13HL a 23HL toutes les fois qu'une autre ouverture n'a pas pu étre effectuée

*Quvrir de la couleur la plus longue

*N'ouvrir cependant d'une majeure que si elle comporte au moins 5 cartes
*Sans majeure 5¢me, ouvrir d'une mineure au moins par 3

Bicolore 6™- 5

*Ouvrir de la plus longue avec 16HL'
*Ouvrir de la plus haute jusqu’a 15HL
Cas d’égalité

* Avec un bicolore 5 - 5 ou 6 - 6

= ouvrir de la plus haute

cAvecd wctd o =1e

cAvec3 b ct3 & =1

CAS PARTICULIERS

* Avec 5" & et 5 4 et les honneurs
concentrés dans les noires

12-15 HL = 1 & puis 24 en cas

de réponse de 1SA, sinon répétition &
16-17 HL = & puis & et répétition &
18-19 HL = & puis & et répétition &
avec saut

20HL =1 &

puis & avec saut et répétition M




Réponses a 'ouverture d’un 2 faible en majeure

esoutien 3 sur 2 en majeure = barrage
*soutien 4 sur 2 en majeure = barrage
(ou pour gagner le contrat)
»changement de couleur avec 16/17HL"
(montre en principe un misfit) :

- 24 5" cartes (forcing 1 tour)
-3%/34/3%:5/6" cartes (forcing 1 tour)
e saut 2 une manche = conclusion

* 2SA = relais forcing 1 tour

(fiteé avec 15SHLD")

Redemandes de l'ouvreur sur 25A

Répétition si minimum, sinon dans l'ordre
- nommer une force annexe (au palier de 3)
- nommer une courte (au palier de 4)
(exception: apres 29 2SA, 4% =0ou | A)
- nommer 3SA (maximum)

Réponses aux ouvertures de 1 a la couleur

PRIORITES AVEC SH/6HL*
*Exprimer un fit'dans la MAjeure faire un changement de COUleur
*exprimer un fit dans la MIneure *faire une enchére 8 SANS-atout

Moyen mnémotechnique : MA-COU-MI-SANS

@ Soutien de la majeure non-forcing :
elw 2w

= soutien simple avec 6-10HLD et 3" cartes
elw 3w

= soutien avec saut avec 11-12HLD,
moins de 4 cartes dans I'autre majeure et
4" cartes dans la majeure du partenaire
clw 4w

= soutien au palier de 4 avec 13-15HLD,
4" cartes dans la couleur (moins de 11H,
pas 2 As, sinon changement de couleur)

* Avec un fit de 3° cartes et 11HLD',

ou avec 16HLD', il faur faire d’abord un
changement de couleur forcing et soutenir
ultérieurement

® Changement de couleur forcing

Le principe est d annoncer sa couleur la plus
longue au palier le plus bas.

En cas d'égalité de longueur : avec 5 - 5

ou 6 - 6, commencer par la plus haute ;
avec 4 - 4, annoncer la plus économique

* réponse forcing un tour au palier de 1
le IdavecS detd @

1 1w avecd Yetd &

mais (conventionnellement) 1 1%
jusqua 10H avec 4/5 & +4 w/4 &

e réponse au palier de 2 (2 sur 1 sans saut)
avec 12HL" et 5 cartes (auto forcing)
-1  2& :montre5' &

-la 2% :montre 5’ ¥

Cas d'une réponse en mineure sur une
ouverture majeure :

-la 2 : possible avec 4 ¢ (ou 3 ¢)
*changement de couleur avec saut

1w 24 /3%/3 ¢ : montre une
couleur robuste au moins 6éme avec 18HL'
*changement de couleur avec double saut
SUr une ouverture mineure

1 3#/3%/3a : barrage non for-
cing avec une couleur 7¢me

CAS PARTICULIERS
Bicolore 6 - 5
* annoncer la plus longue d’abord avec
13HL'
« annoncer la plus haute d’abord en des-
sous de 13HL
Bicolore 5 - 4
* choix au méme palier : annoncer tou-
jours la plus longue
* choix entre deux paliers : la plus lon-
gue d’abord avec 13HL', la majeure

avec moins de 13HL

® Soutien non forcing d’une mineure (au
moins 5 cartes dans la couleur d’ouver-
ture)

ol 2

= soutien simple avec 5" cartes et 6-10HLD
le e

= soutien a saut avec 5" cartes et
11/12HLD

Remarque

Avec 11/12 H', faire I'annonce forcing de
I"autre mineure (méme courte) avant un

soutien différé forcing de manche au tour
suivant (avec ou sans saut)

@ Enchere 2 SA

*3SA = 13-15HL avec au moins un arrét
dans toutes les couleurs non nommées
*2SA = 11-12HL propositionnel avec au
moins un demi-arrét dans la plus mauvaise
couleur non nommée

*1SA = 6-10H (enchere « de politesse »,
méme avec un jeu irrégulier, quand
aucune autre enchére ne convient)

LA REDEMANDE DE L'OUVREUR

Sur une réponse précise du partenaire (soutien ou SA), 'ouvreur continue ou s'arréte en
fonction de sa force. Sur 'annonce (forcing) d’'une nouvelle couleur, il affine la descrip-
tion de sa distribution en précisant la force de son ouverture par le palier choisi

PRIORITES
*8OUtien de la couleur majeure du répondant *Annonce d’une nouvelle couleur par 4
en “BAlayage” (au palier de 1) *Annonce de la deuxiéme couleur au moins 4éme d'un
Blcolore au palier de 2 (ou de 3) °Rﬁpétition de la couleur d’ouverture au moins 6éme
*Annonce de SANS Atout avec un jeu régulier
Moyen mnémotechnique : SOU-BA-BI-RE-SANS

Redemande aprés un changement de couleur au palier de 1

@ Soutien non forcing (avec 4" cartes) de
la couleur du répondant

*12-16HLD = soutien au palier de 2
*17-19 HLD et main irréguliere

= soutien au palier de 3

*20-21HLD = soutien au palier de 4
*22HLD" = faire une enchére forcing
avant de soutenir plus tard

* Exception : 18-19 H et main réguliere
avec fit majeur = 3 SA

® Annonce non forcing d’une nouvelle

couleur au palier de 1 en balayage avec 4
cartes et 12H/13HL a 19HL

(Jeu régulier ou non)

® Annonce d'une nouvelle couleur au
palier de 2/3 avec (5 - 4)"

Bicolore économique ou « descendant » :
*au palier de 2 sans saut

le la

2

Enchere non forcing ne dépassant pas le
niveau de la répétition simple de la cou-
leur d’ouverture (12H/13HL al19HL)
*au palier de 3 avec saut

lv 1 &

3

Encheére forcing de manche (20 - 23HL)




Bicolore cher

Enchere auto-forcing au palier de 2
(18-23HL) au moyen d’une nouvelle cou-
leur plus chére que la 1ére (5* - 4)

le la

2% (dépasse la répétition de I'ouverture)
@ Répétition la couleur d’ouverture
*au palier le plus bas : 13-17HL avec 6
cartes (parfois 5 quand la couleur de la
réponse n'est pas collée 2 celle de I'ouverture)
eavec saut : 17-19HL, 6" cartes correctes
® Enchére a Sans-Atout

Main réguliere

*1SA = 12-14H

*2SA = 18-19H

Redemandes sur un changement de couleur 2 sur 1 sans saut

CAS PARTICULIERS
* les bicolores qui ne peuvent pas étre
annoncés du fait de la faiblesse de la
main sont traités comme des unicolores ;
on répete la lére couleur 2 moins que
l'on préfere dire 1SA avec un jeu équili-
bré 5422
* les mains régulieres de 16 a 18HL
comportant une majeure 5¢me sont trai-
tées comme des mains bicolores (la 2¢me
couleur annoncée étant alors 3eme)
*la main 4441 (avec un singleton M),
ouverte de 1 ¢, entraine, sur une
réponse a 14, une redemande 4 15A
avec 12 a 15H

Réponses a 'ouverture de 2 SA

A partir de 4/SHL, répondre en utilisant
la méme démarche que dans le cas d'une
ouverture de 15A, en tenant compte du fait

que 'ouvreur détient 20 ou 21H, ce qui
revient a décaler la réponse de 4/5 points
par rapport aux valeurs requises sur 1SA

Réponses a 'ouverture de 2+¢ forcing et développements

*pas d’As avec 8H" ou 2 Rois = 2SA
*pas d’As, moins de 8H, pas 2 Rois = 2%
*1 As majeur = 24

*1 As mineur = 3 dans la couleur de I'As
*2 As ou 3 As = 3 ou 45A
Développements

La redemande de 'ouvreur est naturelle
et poursuit la description de la main

»'annonce d’une couleur garantit 5 cartes
*25A ou 35A sans saut (forcing) peuvent
étre suivis d’un Stayman ou d’un Texas
*4SA est le Blackwood aux Rois

(sauf quand il est annoncé avec 1 seul
saut, auquel cas il constitue un arrér)
*une manche nommée avec saut ou un
chelem sont des arréts absolus

Réponses a 'ouverture de 2&

Soutien mineur forcing manche
*4 cartes au moins dans la mineure du
partenaire et 15-19HLD

= soutien au palier de 3

*bicolore 5-5 avec 5 cartes dans la
mineure du partenaire et une belle main
= soutien au palier de 4 avec espoir de
chelem

Soutien majeur aprés la séquence
1a-2v

*3 cartesa ¥ et 15-19HLD

= 3% forcing manche

*4 cartes 2 ¥ et 15-17HLD sans singleton
= 4%

* Avec 13-14HLD, répéter la majeure
d’ouverture avant de soutenir

Annonce de la 2éme couleur d’'un
bicolore

* Bicolore économique (forcing 1 tour)

= 13-19HL

* Bicolore cher (forcing manche) = 17HL"

Bicolore i saut au palier de 3 (forcing
manche) = beau bicolore fort (5 - 5)"
Répétition de sa couleur

Sans saut, dans trois situations :

* main réguli¢re de 12-13H avec une
majeure S¢eme

* bicolore cher inexprimable a cause d’une
main trop faible

e unicolore de 13-17HL

Avec saut

* Couleur au moins 6eme avec 18HL'
et au moins 2 gros honneurs (ou 14H"
et une seule perdante dans la couleur)

Conventionnellement, on peut substituer
une des réponses suivantes au relais a 2 ¢
* Avec deux gros honneurs dans une
majeure au moins S¢me ou dans une
mineure au moins 6¢me

= annonce de la couleur

* Avec un bicolore mineur correct (5 - 5)°
= annonce conventionnelle de 2SA

* Avec un autre bicolore (5 - 5)" dont 3
gros honneurs au moins répartis entre les
2 couleurs = annonce successive des deux
couleurs en commengant par la plus haute

Développements aprés un relais a 2¢ et
redemande a 2% [2 & fort

Priorités :

*saut direct  la manche si le chelem est
impossible (bon atout - stop)

« changement de couleur (forcing 1 tour
au palier de 2, forcing de manche au palier
de 3)

e soutien direct avec un bon complément
a 'atout (enchere de chelem)

*2SA ambigu (forcing 1 tour)

*3SA misfit (stop) avec 9-10H

Réponses a 'ouverture de barrage au palier de 3

CAS PARTICULIER

Redemandes aprés 14 24 auto forcing :
* 28A forcing manche = jeu régulier de
13-14H avec tenue des majeures

*35A avec 18-19H et un jeu régulier
*2# « poubelle » (méme avec 3 cartes)

si aucune autre enchére ne convient

*soutien 2 4% ou 44

= barrage avec 3" cartes dans la couleur ou
espoir de réussir la manche

*changement de couleur

= tentative de chelem

*35A sur 3 ou 3¢ (en lere/2éme position)
= espoir de faire 9 levées avec 1 arrét dans
les autres couleurs et le complément
nécessaire dans la mineure en question

* passe sans valeur d’ouverture

Remarque

Sur ouverture de 3SA, le répondant passe
s'il accepte le contrat (tenues annexes dans
les autres couleurs et communication dans
la mineure affranchie), sinon il déclare la
mineure adéquate au palier auquel il veut
jouer (& si ambiguité)




