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Principe :

Vous devez résoudre ces 10 problémes en 20 minutes et vous assurer que
vous avez eu au moins 75% de réussite dans la conduite de vos contrats.

C’est la base pour valider le niveau Troisiéme série.
La prochaine séance on testera des coups en défense et des maniements de cartes.




& RDV105
¥ A72
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% AV108

A R75

¥ D5

¢ A86

% AR973

ANT73

¥ A106

¢ 107

% A109872

1
Ouest joue 3SA
Entame : 2 de pique

2

Ouest joue 3SA
Entame :Dame2 de pique

3

Ouest joue 6 Piques

Entame : Dame de carreau

Les atouts sont 3-1

& ARD72
v-

¢ A85

% A9876

A R1084
¥ 743
¢ A75
% R94

a8

¥ RD862
494

% RD1043

4

Ouest joue 6 Piques
Entame : 9 de pique
Ouest prend et rejoue
Pique, tout le monde
fournit

p

Ouest joue 6 Trefles
Entame : Roi de carreau
Sud fournit le 10

A-
v AV

¢ D1098653
% D652

6

Ouest joue 3SA
Entame : petit coeur
Le valet reste maitre.

7

Ouest joue 3SA
Entame : coeur
Le 10 reste maitre

8

Ouest joue 3SA
Entame : Valet de pique
La dame reste maitre.

& ADV1072
¥ RD3
482

% R6

& ARDV1098
¥ A6
¢ R5
% 84

ANT75

¥ DV84
¢ A9

& AG532

9

Ouest joue 6 Piques
Entame : Valet de cceur.

10

Ouest joue 6 Piques
Entame : Roi de Trefle.




