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Pour certains d’entre vous, vous vous posez des questions sur l’ouverture de 1 en 
majeure avec des mains de deuxième zone régulières au sujet de la redemande. Je vous 
propose un système (attention il ne fait pas partie du SEF, bien que celui-ci accepte 
l’ouverture de 1 Sans Atout avec une Majeure cinquième) joué par des champions.  

 
Ces ouvertures avec une majeure cinquième seront strictement limitées à des 

mains 5332 voir 5422 (honneurs dans les courtes) de 15-16H, pour les autres mains le 
système français est très bien adapté. 

 
Préambule : 

On va limiter l’emploi du Stayman à 2 qui a l’inconvénient majeur de décrire la 
main du déclarant, facilitant ainsi la tâche de la défense.  

Comme nous souhaitons intégrer les mains 5332 de manche avec une majeure 
cinquième, ceci va nous imposer quelques modifications au système de base. 

Les enchères de Texas majeures ne sont pas modifiées, seules celles de Texas 
mineures seront impactées. 

 
Principe des ouvertures avec une majeure cinquième : 

La main sera régulière et limitée à 16H (risque d’empailler une manche si plus). 
Privilégier les mains comportant de petits honneurs (honneurs lents) dans les 

courtes. 
Éviter de le faire avec des jeux trop riches en honneurs de tête ; par exemple Ax 

est un facteur dissuasif (plus rémunérateur à la couleur qu’à Sans Atout). 
 

Le Stayman « puppet » à 3 : 
Cette enchère indique une main comportant au moins une majeure troisième et 

plus dans une main de manche même avec l’autre majeure quatrième possible. Ces 
mains autorisent à penser que si l’ouvreur a une majeure 5ème, le contrat en Majeure a 
de fortes chances d’être meilleure que 3SA.  

Les réponses et développements sont : 
 - 3 : pas de majeure cinquième mais une majeure quatrième (le 

répondant répond 3 = les piques & 3 = les cœurs, c’est toujours la main forte qui 
jouera). 

- 3M = cinq cartes dans la majeure annoncée, développements identiques 
au Stayman normal. 
- 3SA = pas de majeure au moins quatrième. 
- 4SA, 5SA …. Idem Stayman normal. 

L’enchère de 3 : 
Cette enchère indique un bicolore mineure de manche. L’ouvreur indique ses 

arrêts en Majeure ou met 3SA si blindé en Majeure. 
L’enchère de 3 : 10-15H et quatre cartes à Pique sans 3 cartes dans l’autre Majeure 
L’enchère de 3 : 10-15H et quatre cartes à Cœur sans 3 cartes dans l’autre Majeure 

Pour ces deux dernières enchères, l’ouvreur conclue à la manche (3SA ou 4M) 
 
Les conséquences de l’emploi du Stayman « puppet » à 3 : 

1. Le vrai Stayman à 2 : Quand l’utiliser ? 
Dorénavant, l’emploi du Stayman à 2  se fera pour les types de mains 

suivantes : 
- Main de manche comportant les deux Majeures 
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- Main limite pouvant comporter 5 cartes en Majeures (surtout les 
mains d’environ 7-8H irrégulières, dite misère dorée). 

- Main de manche avec majeure quatrième et une courte. 
Tous les développements classiques sont conservés : 

- Convention SEF 2012 (1SA 2T 2M 3M’) 
- Le chassé-croisé 
- Les Splinters 

 
2. Les conséquences sur le reste du système 

a. Le Texas Carreau 
Il va se faire à 2SA ce qui va permettre de moduler la réponse : 

- 3 Trèfles = intéressé par les Carreaux 
- 3 Carreaux, neutre par rapport aux Carreaux 

 
b. La nouvelle utilisation de l’enchère de 2 

Il faut récupérer l’enchère de 2SA (espoir de manche sans Majeure quatrième). 
On va introduire dans cette enchère de 2 Piques, le 2SA et le Texas Trèfle, donc 1SA - 
2 : 

- Soit un Texas Trèfle 
- Soit une main limite sans Majeure quatrième 

Les réponses de l’ouvreur : 
- 2SA : main minimale 
- 3 : main maximale 

Le répondant rectifie à 3 Trèfles sur 2SA si c’était un Texas Trèfle faible, ou 
passe sur 3 Trèfle dans les mêmes conditions. Point faible de la convention. 

 
Résumé de la convention : 1SA passe ? : 

 
2 : Stayman 

- Jeu irrégulier ou les deux Majeures quatrièmes avec un jeu forcing de 
manche. 

- Aucune condition avec les jeux non forcing de manche. 
2 : Texas Cœur 
2 : Texas Pique 
2 : Enchère bivalente 

- Texas Trèfle 
- Soit l’ancienne enchère de 2SA 

2SA : Texas Carreau 
 
3 : Stayman Puppet 

- Soit à la recherche d’une Majeure 5ème (ou certains jeux forts 
réguliers) 

- Soit avec une Majeure quatrième et un jeu régulier (4-3 en Majeures) 
3 : Bicolore mineure de manche 
3 : Quatre cartes à Pique sans 3 cartes dans l’autre Majeure, Forcing de manche 
3 : Quatre cartes à Cœur sans 3 cartes dans l’autre Majeure, Forcing de manche 
 


