ooVA Bridge-ENS

8 Les entames

Pour entamer, il convient d’écouter avec attention les encheres, d’en déduire le plan de jeu
possible du déclarant, et d’essayer de le contrecarrer dés I’entame.

Contrairement a beaucoup de joueurs, il est essentiel d'écouter les enchéres adverses
pour se faire une premiere idée du jeu du déclarant

1. Entame contre un contrat a SA

Généralement la défense contre un contrat & SA consiste a établir des plis de longueur, a coté
de levées d’honneur, c'est une course a l'affranchissement avec le déclarant.
Le but de I’entame est double :

* commencer I’affranchissement des couleurs du camp de la défense

* ne pas livrer le contrat a I’entame

L’entame la plus souhaitable est donc
* Pair — impair dans la couleur éventuellement nommeée par le partenaire (a choisir par
priorité) ‘
* D’entame dans sa couleur la plus longue (5™, ...)
* Si deux couleurs 4™ : dans la plus riche en honneurs
* Sideux couleurs 4™ commandées par un seul honneur : dans la couleur de I’honneur
le plus faible (idéalement le Valet)
Dans tous ces cas, on entamera de la 4™ carte a partir du haut.
D’autres entames sont possibles :
* Téte de séquence
* Asprovenant de ARx
On choisira ces entames lorsque la couleur 5% est squelettique et que 1’on posséde une
couleur 4°™ séquencée, ou lorsque notre couleur longue aura été nommeée par le camp
adverse.

Régles générales

1. Evitez d’entamer dans une couleur nommeée par les adversaires
Donnez la priorité aux couleurs nommeées par le partenaire

3. Evitez les cadeaux a I’entame si le déclarant a annoncé une main tres forte (ouverture
d’un 2 fort par exemple)

4. Contre les ouvertures de barrage (3SA : longue mineure affranchie) entamez d’un As
pour voir le mort et orienter la défense dans la bonne direction.

Choix de la carte d’entame

1. La 4°™ dans une couleur 5™ ou bien une couleur 4™ commandée par un honneur
2. Celle du milieu dans un honneur 3™

j[N page 1/7



ooVA Bridge-ENS

3. La 2°™ dans une couleur 4™ sans honneur
4. La plus forte dans 3 petites cartes (« Top of nothing »)

2. Entame contre un contrat a la couleur

Contre un contrat a la couleur, le pouvoir de I’atout interdit le plus souvent d’établir des
levées de longueur. Les plis réalisés par la défense seront le plus souvent des levées
d’honneur ou des coupes. La priorité de I’entame sera de ne pas « refiler » le contrat.
La encore tout dépend de la séquence adverse.

On distingue deux sortes d’entames :
» Les entames neutres, peu risquées
» Les entames agressives

A part un cas particulier que nous verrons plus loin, il conviendra en général de choisir une
entame neutre car elle aura moins de chances de livrer le contrat.

Ce sera, par ordre de priorité :

» Pair impair dans la couleur annoncée par le partenaire. On répugnera toutefois a
entamer de 1’As si on n’a pas le Roi.

» Téte de séquence

» Pair impair dans une couleur non nommeée par 1’adversaire. Cette entame sera d’autant
plus stre que I’honneur éventuel dans la couleur sera plus faible (I’entame sous un
valet est moins dangereuse que 1’entame sous un roi), et que la couleur sera plus
longue (I’entame dans une couleur troisiéme est plus agressive que 1’entame dans une
couleur cinquie¢me).

» L’entame atout devra étre choisie toutes les fois que I’on aura décelé un jeu de coupe
possible du déclarant. C’est en particulier le cas lorsque I’on aura une forte opposition
dans une couleur nommeée par 1’adversaire.

» L’entame d’un singleton est souvent une bonne entame (on espére que le partenaire
possede I’As de cette couleur ou bien une reprise rapide a I’atout).

Si la séquence adverse a révélé 1’existence d’une couleur longue au mort, il faudra choisir une
entame agressive sous des honneurs, des fourchettes, dans une couleur ou I’on espere
affranchir rapidement des levées. En effet, les perdantes éventuelles du déclarant dans cette
couleur risquent de partir sur la couleur longue du mort si on ne les prend pas tout de suite.
Ce sera le cas par exemple sur une séquence du type : 1 -2W

2M - 4A
On sait que le mort a cinq ¥ sur lesquels le déclarant risque de défausser ses perdantes. Il
faudra donc prendre quelques risques a 1I’entame et choisir une couleur facilement
affranchissable si le partenaire y posséde un complément d’honneurs : RVxx par exemple (on
y fera 3 levées deés que le partenaire posséde 1’As, et on affranchira RV s’il ne posséde que la
D)

Les entames interdites :

» L’entame sous un As

» L’entame d’un singleton d’atout
A éviter :

j[N page 2/7



ooVA Bridge-ENS
» I’entame dans les couleurs nommées par 1’adversaire
» I’entame d’un As blanc
» I’entame d’un honneur second, sauf dans la couleur du partenaire

Contre un chelem on choisira I’entame la plus neutre possible.

Petit résumé des entames a la couleur

2, Entamer pour plepmer ma coupe (donc ma courte) exemple
— nta ! yarte (donc ma longue) exemple
e B ST [unlamcn pour pncndle le controle du coup (entame de raccourcissement)
! exemple
T Entamer ...parce qu'il le faut bien (tous les cas inclassables)

A éviter dans les situations suivantes:

J La coupe priverait d'une levée d'atout naturelle :exemple:DVx

J La coupe correspond a une couleur fittée pour ne pas détruire
la garde du partenaire

J Idem pour un bicolore du déclarant

o S'il est possible de raccourcir les atouts du déclarant & notre

profit (exemple avec un H 4éme a l'atout)

—
°
° Pe radui i n ot exemple
— Il faut avoir une longueur d'atout suffisante
. Une couleur a entamer longue rapidement affranchissable
. Assez de controles pour reprendre la main
———— Pour ne « rien donner »
o En essayant d'étre offensif si possible

3 Quelques exemples pédagogiques :

3.1 Entame du singleton :

Donne 1 :
Vous étes en Ouest, votre jeu est le suivant et la séquence d'enchéres vous est donnée.
A R74 Sud Ouest Nord Est
v 1SA Passe 2 Passe
¢ A106542 24 Passe 44 Fin
% ROS

Vous décidez d'entamer de votre singleton, et le mort s'étale.

j[N page 3/7



ooVA

o DVI8
¥ RD103
*7
% D643

A R74

vyv

¢ A10642

% R98

Bridge-ENS

Le déclarant met le Roi du mort, pour le 9 d'Est et le 4 de sa main. Il rejoue la Dame
de Pique qui va jusqu'a votre Roi. Le compte de points vous ayant appris que Est possédait au
maximum 4 points et qu'il devait posséder une grosse piece dans une des deux mineures (As
de Trefle ou Roi de carreau) : comment le savoir? 11 suffit de lire sa premiére carte qui est

forcément une préférentielle.

Vous rejouez donc vaillamment un petit carreau pour le Roi de votre partenaire qui
rejoue un gros Ceeur, que vous coupez du 7 de pique avant de rejouer atout et attendre la

chute avec votre roi de Tréfle.

Les 4 jeux :
A DV98
¥ RD103
*7
% D643
s R74 ,3
¢ A10642 : 9RZ7852
* R98 & 1052
& A1065
v A64
¢ DV3
% AV7
Donne 2 :
Vous étes en Est, votre jeu est le suivant et la séquence d'enchéres vous est donnée.
A AR Sud Ouest Nord
v 94 1%
¢ RV10832 1v 2¢ Contre
% 1074 4V Fin

JLN
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Votre partenaire entame de 1'As de Trefle et le mort s'étale, alors que vous vous attendiez a un
carreau : pourquoi cet entame?

o V108
v AD2
*7
% RDV872
& AR
v 9
¢ RV10832
% 1074

Le déclarant fournit le 2 du mort et c'est a vous. Pourquoi entamer dans la couleur
forte du mort? Répondre a cette question donne la clef d'une bonne défense. Il ne peut s'agir
que d'un singleton, donc votre carte fournie sera obligatoirement une préférentielle. Ici vous
pouvez faire couper deux fois votre partenaire (donc 1 T + 2P + 2 coupes = 5 levées de
défense). Donc vous fournissez le 10 de Trefle, et votre gentil partenaire joue le 2 de Pique
pour votre Roi, le 7 de Trefle coupé puis le 3 de Pique pris de 1'As et le 4 de Trefle coupé.

Les 4 jeux :
A V108
v AD2
*7
% RDV872
A 97532 A AR
Vv 653 v 94
¢ 9654 ¢ RV10832
% A & 1074
A D64
¥ RV1087
¢ AD
% 953

3.2 Entame pour la coupe de mon partenaire :

Sud Nord
14 2%
R RY )
44

Contrat 44
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1 Visualisation des mains L s
SUD :12a 13 Havec 54 et maxi 4 & v 2?7
NORD : 13 15H la répartition 3 ou 44 4é + *??
3/3 ou 3/27? (avec un singleton il aurait & 727777
annoncé un premier controle)
Donc EST 2Ha 4H av a1 22
32 :t Qsé 1?)(3:2rtesz L4 &aVeC palmes 4 86 N A7
v A9%4 v 2?7?77
2. Plan probable de SUD OE
Affranchissement des & ¢ Dor4 S $ 72?
3.0pposition au plan ou affranchissement de * RVO2 *
nos levées avant qu’il ne soit trop tard.
(entame &) ou entame pour mon partenaire A 27777
en espérant un H carreau. v ??
4.Le contrOle des ¥ fait préférer 'entame du ¢ ?7?
9¢& .la chute du contrat est au rendez vous. & 7777

Ce sont touts ces questions que I'on doit se poser a la table afin de contrecarrer le plan
adverse.

JLN page 6/7



ooVA

4 Exercices d'applications :

3.1 A Sans Atout

Référence :
Cours de Cadys Sosnowski
Les premieres levées de la défense Tome 1

JLN

: Le Jeu a Sans Atout
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