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Introduction

C'est quoi Python?

Un langage de programmation interprété
Orienté objet
Haut niveau

Impératif
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Introduction

Avec quoi je code ? Comment j'exécute ?

@ python en mode « interactif »

e python

e ipython

e bpython
@ Avec n'importe quel éditeur de texte : nano, vim, emacs etc
@ exécuter un script python

e python script.py
e exécuter directement ./script.py si:

o il est exécutable (chmod +x script.py)
@ il commence par un shebang : #!/usr/bin/python3
o il est correctement encodé (cf plus tard)

o Avec Eclipse, Spyder, Pyzo, Anaconda...

Mathilde Espinasse Python Avancé



Les mots protégés
Les listes

Les dictionnaires
Quelques modules

Les mots protégés

o Ce sont des mots-clés réservés : on ne peut pas les utiliser
comme nom de variable

o llyena?25:
as assert break class continue def del elif else
except exec finally for from global if import
lambda pass raise return try while with yield

@ Plus 5 opérateurs booléens : and or in is not
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Les mots protégés
Les listes

Les dictionnaires
Quelques modules

def, for, if, elif, else

def fonction(L):
n = len(L)
nb_cing = 0
positions = []
for k in range(n):
if L[k] == 5:
nb_cing = nb_cing + 1
positions.append (k)
if nb_cinq ==
print("il n’y a pas de 5 dans la liste")
elif nb_cing < O:
print("test complétement inutile")
else:
print (nb_cing)
print (positions)

i n
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Les mots protégés
Les listes

Les dictionnaires
Quelques modules

def inutile():
k=20
while k < 10:
k = k+1
print("cette fonction ne sert & rien")
return (k)
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Les mots protégés
Les listes

Les dictionnaires
Quelques modules

@ Change entre Python 2 et Python 3
@ En Python 2, c’est une instruction — print truc

@ En Python 3, c’est une méthode — print (truc)
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Les mots protégés
Les listes

Les dictionnaires
Quelques modules

Les listes

oL
oL
oL =
oL
oL

[1,4,2]

]

= ["truc", ’crans’, 5, 2.31, Truel]
[r9,12,15,201,[0.3,0.4,0.2,0.1]1]

[0 for k in range(n)] (listes en compréhension)
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Les mots protégés
Les listes

Les dictionnaires
Quelques modules

Les listes

oL = [4,2,1]
o Extraire un élément : L[2] = 1
@ Attention, la numérotation d'une liste commence a 0!
L[0] = 4
@ Une sous-liste : L[0:2] = L [:2] = [4,2]
@ len renvoie la taille d'une liste : par exemple 1len(L) = 3
o L.append(4) :onpassedel = [4,2,1]1aL = [4,2,1,4]
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Les mots protégés
Les listes

Les dictionnaires
Quelques modules

Les listes

L = [[4,2,1]1,[5,7,3]1,[9,13,1]]
Extraire un élément : L[2] = [9,13,1]
Donc L[2][1] = 13

L.append([4,6,8]) donne
L=1[[4,2,1],[5,7,3],[9,13,1],[4,6,8]1]
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Les mots protégés
Les listes

Les dictionnaires
Quelques modules

Listes en compréhension

>>1=[2, 2, 5, 10]

>>> 12 = [i**2 for i in 1]

>>> 12

(4, 4, 25, 100]
@ Il est possible d'imbriquer plusieurs boucles :

>>> [a + b for a in "cdf" for b in "aei"]

[7ca7’ ’ce’, ’Ci’, 7da7’ ’de’, ’di’, ’fa’, ’fe’, ’fi’]
@ On peut également ajouter des conditions :

>>> [a + 1 for a in range(7) if a % 2 == 0]
(1, 3, 5, 7]
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Les mots protégés
Les listes

Les dictionnaires
Quelques modules

Les dictionnaires

dict : dictionnaire, associe une valeur a chaque clé

@ structure :
d = {clel : vall, cle2 : val2, cle3 : val3}
déclarer un dictionnaire : d = {"a" : 26, 5 : [1}
accéder a une valeur : d[5]
ajouter une clé/remplacer une valeur : d[5] = "valeur"

retirer une valeur : del d["a"]

accéder a une valeur sans échouer : d.get(6) (renverra None
si la clé 6 n'existe pas) ou d.get (6, "rien") (renverra
"rien" si la clé 6 n'existe pas).
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Les mots protégés
Les listes

Les dictionnaires
Quelques modules

Les modules

@ import module puis module.fonction()

e from module import fonction puis fonction(). Utile
quand on n’en a besoin que d’une ou deux.

e from module import * : ne faites jamais ca.

@ import module_au_nom_beaucoup_trop_long as mod puis
mod.fonction() : raccourci pratique.

o from module import fonction_au_nom_long as fct puis
fet Q).
Exemples :
@ import matplotlib.pyplot as plt — plt.plot(X,Y)

@ import numpy as np
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Les mots protégés
Les listes

Les dictionnaires
Quelques modules

Exemples

import math
e Contient beaucoup de fonctions mathématiques
@ Exemples : math.cos(x), math.pi ...
import time
o time.time() : date actuelle, en secondes depuis I'Epoch =
ler Janvier 1970 00h UTC

@ Possible aussi de I'avoir en temps UTC .. .(beaucoup de
possibilités) — cf documentation

import datetime
o datetime.date(year, month, day) : Créer un objet date.
@ datetime.timedelta : Type de la différence entre deux dates.

@ On peut faire la différence entre deux datetime, on obtient un
timedelta, type qu'on peut ajouter  un datetime.
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Les mots protégés
Les listes

Les dictionnaires
Quelques modules

Interactions avec le systéme

import os
@ os.chdir(path) : change le répertoire courant.

o os.mkdir(path[, model), os.makedirs(path[, mode]) :
crée le/les répertoires.

@ os.getcwd() : renvoie le chemin absolu du répertoire courant.
import sys
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Traitement des exceptions

Exceptions

Au lieu de crasher, quand il y a un probléme, Python léve une
"exception"
@ Une "erreur" en Python s’appelle une exception.
@ Ce sont des objets qui héritent toutes de BaseException
— séminaire POO!

o Il existe SystemExit (l'interpréteur va quitter),
KeyboardInterrupt (levée en cas de Ctrl4+C ou de réception
d’un SIGINT). Et enfin Exception, dont héritent toutes les
""vraies" exceptions.
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Traitement des exceptions

try, except, finally et raise

try:
print 1/a
print "la division a réussi"
except ZeroDivisionError as e:
print "a vaut O, on ne peut pas diviser"
except NameError as e:
# autre erreur, autre action
print "la variable a n’existe pas"
raise ValueError("erreur levée manuellement")
except (TypeError, ValueError) as e:
# pour faire la méme chose pour ces deuxr erreurs
print "Erreur de type s, on s’arréte" J (type(e))
raise # Reléve la méme erreur (e)
finally:
# bloc toujours ewécuté, méme s’il y eu un raise
print "dans tous les cas j’affiche ca"
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Traitement des exceptions

Encodage

e Encodage : passage d’une chaine unicode (type unicode) a
une chaine de caractéres (type str)

u'"aé" = chaine unicode

Encodée avec |'encodage UTF-8 = chaine de caractéres "aée"
Puis décodée avec I'encodage 1S08859-1 = u"L A©"
Python fait des conversions implicites : u"a" + "b" donne un

unicode)

@ Mais on obtient une UnicodeDecodeError si on sort de la
table ASCII (encodage utilisé pour les conversions implicites),
par ex u"a" + "é&"

@ Utilisez toujours des unicode pour travailler et ajoutez a la
deuxiéme ligne du fichier :

# -*%- coding: utf-8 -+*-
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Parler avec son ordinateur

@ s = input("Entrez un texte :") : récupeére un string
entré par |'utilisateur (le paramétre est optionnel).

En Python 3, raw_input n’existe pas

@ input prend la place de raw_input

@ Pour obtenir I'ancien comportement de input :
eval (input()) (il faut entrer une expression Python valide,
sous peine de levée d’exception)
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Parler avec son ordinateur

Traitement des fichiers

@ Pour écrire du texte dans un fichier :
>>> f = open("path/to/file", "w")
>>> f.write("Texte dans mon fichier")
>>> f.close()

@ Attention, il faut écrire des str, donc il faut penser a encoder
avant d'éventuels unicode.

@ Le mode "w" (write) signifie qu'on écrase le contenu du fichier.
Le mode par défaut est "r" (read), il existe également le mode
"a" (append) pour écrire a la suite du fichier sans écraser ce

ui y est déja. "w" et "a" créent le fichier s'il n’existait pas.
y |

e Pour lire :
>>> £ = open("path/to/file", "r")
>>> f.read()

’Texte dans mon fichier?
>>> f = open("path/to/file", "r")

>>> f.readlines()
[’Texte dans mon fichier’]
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Conclusion

Conclusion

Venez au séminaire Python Orienté Objet!
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