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Exercice 1 : Un peu d’héritage Le but de cet exercice est de se famil-
iariser avec la notion d’héritage.

1. Créer une classe Individu, qui devra contenir deux attributs (nom, date
de naissance), et les méthodes permettant de modifier le nom, la date
de naissance, et de récupérer ces données.

2. Créer deux sous-classes Eléve et Enseignant.

e Un éléve doit avoir en plus les attributs note et moyenne.

e Un enseignant enseigne dans une matiére, et peut modifier les
notes des éléves pour sa matiére uniquement.

e Un éléve ne peut pas modifier ses notes

Exercice 2 : Se familiariser avec les décorateurs Le but de cet exer-
cice est de se familiariser avec 'utilisation des décorateurs, en particulier du
décorateur property.

Un peu de géométrie. Un cercle est défini de maniére unique par son
rayon et sa position.

1. Créer une classe Cercle qui posséde 4 attributs : rayon, position,
périmétre, aire.

2. A Taide de décorateurs, faire en sorte qu’on ne puisse pas modifier
les valeurs de périmétre et d’aire. Faire également en sorte que la
modification du rayon modifie le périmétre et Paire.

3. Faire une méthode qui dit si deux cercles s’intersectent.



