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Introduction



Introduction

Qu’est-ce que Python ?

Figure 1: Logo de Python
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Historique

Qu’est-ce que Python ?

Figure 2: Guido van Rossum, Créateur de Python en 1991 3



But

Le but ce séminaire est d’offrir une base non
exhaustive pour des débutant voulant se lancer
dans des projet utilisant Python au sein du
Crans. Il ne vous apprendra pas Python mais
vous donnera des idées et des références pour
aller plus loin. Python s’apprend en
programmant !
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Historique

Figure 3: Monty Python

Spam, eggs, Idle...
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Leagcy - Python2

Pourquoi il faut utiliser Python3 aujourd’hui ?

Figure 4: Planning de sortie des versions de Python

Python2 est déprécié à partir de 2020 (cf
https://pythonclock.org/) 6



Philosphie

• Beautiful is better than ugly.
• Explicit is better than implicit.
• Simple is better than complex.
• Complex is better than complicated.
• Readability counts.

Voir Zen of Python (19 principes)
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Programmation



Qu’est-ce que Python ?

• Mutliparadigme : orienté objet,
functionnel, imperatif, réfléxif

• Typage : duck typing, typage dynamique,
gradul typing (depuis 3.5)

• Interprété (donc lent...)
• Open Source et Libre !
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Nombres

Il existe différents type : int, float
a = 3
b = 2.2
print(a + b)

Affiche 5.2 Le résultat est implicitement
convertit en float.
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Listes

Les listes peuvent contenir des éléments de
différents types.

liste_1 = [1, 2, 3]
liste_2 = ["a", "b", "c"]
liste_3 = liste_1 + liste_2

print(liste_3)

>>> [1, 2, 3, 'a', 'b', 'c']
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Listes

Fonctions et méthodes sur des listes :
liste = [3, 42, 7]
liste.append(7)

print(len(liste))
liste.sort()
print(liste)
print(liste.count(7))

>>> 4
>>> [3, 7, 7, 42]
>>> 2
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Dictionnaires

dico = {'toto': 2, 'tata': ['a', 'b']}
dico["plop"] = "z"

print(dico)
print(dico.keys())

Renvoie {'toto': 2, 'tata': ['a',
'b'], 'plop': 'z'}
dict_keys(['toto', 'tata', 'plop'])
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Tuples

Les tuples sont non mutables.
a = (1, 2, 3)
print(a[2])
a[2] = 1

3
Traceback (most recent call last):
File "tuple.py", line 3, in
<module>
a[2] = 1
TypeError: 'tuple' object does not
support item assignment 13



Strings

a = "Bonjour"
b = "toto TOTO"
print("{} je m'apelle {}".format(a, b))

Renvoie Bonjour je m'apelle toto TOTO
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Résumé

Il existe pleins de type (liste non-exhaustive) :

• None
• Boolean
• Int
• Float
• String
• Tuple
• List
• Dict
• Function ...

15



Si... Sinon...

toto = 2
plop = 3

if toto < plop:
print("toto < plop")

else:
print("toto > plop")
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Statements

Pleins d’autre choses comme try, expect,
raise, class, with, yield, pass ...
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Boucles

Boucle For (Pour)

s = 0
for k in range(10): # de 0 à 9

s += k

print(k)

Affiche 9
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Boucles

Boucle While (Tant que)

flag = False
k = 1
while not flag: # equivalent à flag == False

k *= 2
if k > 100:

flag = True

print(k)

Affiche 128
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Fonctions

def mystere(a, b):
"""fonction mystere qui prends a et b
comme arguement et qui renvoie
quelquechose mais en ne sais pas
trop ce qu'elle fait...
"""
if a > 3:

return a + b
elif a < 0:

return b
else:

return b - a
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Liste par comprehension

a = ["1", 4, "toto"]
comp = [2*i for i in a]

renvoie ['11', 8, 'totototo']
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Pythonic

D’autres trucs super cool comme zip, map,
lambda... existent mais dépasse largement le
cardre de ce sémianire.
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Headers

!/usr/bin/python
-*- coding: utf8 -*-
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Méthodes

C’est quoi une méthode ?

type. TAB
>>> list.
list.append( list.copy(
list.extend( list.insert( list.pop
list.clear( list.count( list.index(
list.mro( list.rem
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Pip

Gestionnaire de packet de Python

pip install --user numpy

pip search keras

Pour en savoir plus

man pip
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Bibliothèques

Quelques exemples :

• Lib Standard
(https://docs.python.org/3/library/)

• numpy
• matplotlib
• Django
• Pygame
• IPython ...
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Exemple

import matplotlib.pyplot as plt
import numpy as np
import seaborn as sns
sns.set()

t = np.linspace(1, 10, 100)
exp = np.exp(t)

plt.plot(t, exp)
plt.show()
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Exemple

Figure 5: Exemple matplotlib 28



Conclusion



Au Crans

Pourquoi est-ce qu’on utilise Python au CRANS
? Module os et sys, utile pour le scripting. Voir
les scripts disponibles sur Zamok, Gitlab
Nounou, etc... Re2o, Note, Django, Wiki
(Moinmoin)... etc
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Où trouver de la documentation

• The Hitchicker’s Guide to Python :
https://docs.python-guide.org/

• Le wiki :
https://wiki.python.org/moin/Documentation

• La Doc officielle :
https://docs.python.org/3/

• Venez sur #python sur IRC
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